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Caro(a) Cursista,

Temos o prazer de convida-lo(a) para participar deste segundo moédulo da disciplina
Didatica.
Vamos continuar estudando o universo fascinante da Didatica, descobrindo as

inter-relagdes entre o ensinar e o aprender como duas faces de um mesmo processo
educativo.

Neste modulo, vocé ira conhecer um pouco mais sobre os principios norteadores do
curriculo do ensino médio, considerando os eixos interdisciplinaridade, transversalidade
e contextualizagao no processo de planejamento didatico.

Iremos ampliar as reflexdes sobre as competéncias e habilidades propostas na
area de informatica, refletindo sobre os varios tipos de planejamento (projeto politico-
pedagdgico, planos de ensino, planos de aula e projetos didaticos).

Desejamos continuar com a sua valiosa participagdo nesta jornada virtual rumo ao
mundo magico da Didatica.

Abracos Virtuais,

Prof? lvanda Martins
Prof? Roseane Nascimento
Autoras
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Em um curso de licenciatura, € comum refletirmos sobre a
formagao docente, considerando o papel do professor e sua pratica
pedagodgica em sala de aula. Vocé ja percebeu que os cursos de
licenciatura formam professores que irdo atuar na educagao basica
(ensino fundamental, ensino médio eou médio profissionalizante).

Vamos conversar sobre o assunto?

Vamos priorizar nossas reflexdes sobre o contexto do Ensino Médio,
visando discutir os eixos norteadores do curriculo e as competéncias
previstas para a area de informatica no Ensino Médio.

Vocé pode estar se questionando neste exato momento: O que irei
ensinar? Quais as competéncias que os alunos precisam construir?
Como dar aulas dindmicas e atrativas para os alunos? Em que escola
irei atuar? Como sera a minha relagdo com os alunos? Sera que
conseguirei sucesso no exercicio da docéncia?

Esses e outros questionamentos sao importantes para que vocé
comece a se preparar para o exercicio da docéncia. A disciplina
Didatica oferece subsidios para vocé refletir sobre sua formagao
docente e suas futuras agdes pedagogicas, o que sera fundamental
para outras disciplinas, como Estagio Curricular Supervisionado.
Nas disciplinas de Estagio Curricular Supervisionado, vocé tera a
oportunidade de colocar em pratica as reflexdes vivenciadas em
outras disciplinas, como em Didatica, por exemplo, promovendo-se as
articulagdes entre teoria e pratica.

Pronto(a) para darmos continuidade a nossa viagem rumo aos
desafios da arte de ensinar aprendendo a aprender?

Didatica
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Fique

por dentro

” Quando usamos
essa expressao,
estamos
pensando na
articulagao teoria
e pratica.

Interdisciplinaridade e Contextualizacao no
Ensino Médio

O que é interdisciplinaridade?

Vocé ja deve ter ouvido falar muito a respeito da importancia de
se ampliar a discussao sobre a interdisciplinaridade na escola. De
fato, muitas discussdes tedricas existem sobre esse tema, mas sera
que, na pratica escolar, a interdisciplinaridade € vivenciada de modo
eficaz?

Antes de tentarmos encontrar respostas para tal questionamento,
vamos refletir sobre a nogao de interdisciplinaridade. Pense um pouco
sobre o tema. Pensou? Enté&o, tente responder:

O que é interdisciplinaridade?

Nao é tao facil chegar a uma unica resposta diante de um tema téo
amplo, nédo é verdade? Entdo, vamos ajudar vocé nessas reflexdes
iniciais. Vamos la?

Rumo a Interdisciplinaridade

No contexto atual da educacdo, a interdisciplinaridade &
frequentemente debatida e muitos estudiosos tentam uma
sistematizacdo sobre esse conceito, visando facilitar a pratica
pedagdgica do professor.

Muitas vezes confundida como adocdo de um unico método
de trabalho por varias disciplinas, ou ainda como justaposi¢do de
conteudos, a interdisciplinaridade precisa ser melhor compreendida,
tendo-se em vista ndo apenas uma reflexdo de cunho puramente
tedrico, mas também visando a aplicagao pragmatica’ no espacgo da



sala de aula. S6 a partir disso € que a pratica interdisciplinar sera
efetivamente realizada, podendo funcionar como subsidio ao trabalho
pedagogico dos professores sensiveis a importancia da articulagao
do conhecimento no atual mundo globalizado.

Assim, torna-se importante refletir sobre o que seja a
interdisciplinaridade no atual contexto das discussdes teoricas.

Veja a citacao de Luck? (1994, p. 64):

“Interdisciplinaridade € o processo que envolve a integragéo e engajamento de
educadores, num trabalho conjunto, de interacdo das disciplinas do curriculo
escolar entre si e com a realidade, de modo a superar a fragmentagéo do ensino,
objetivando a formagao dos alunos, a fim de que possam exercer criticamente a
cidadania, mediante uma visao global de mundo e serem capazes de enfrentar
os problemas complexos, amplos e globais da realidade atual”.

Mesmo com os avangos que a educacao sofre atualmente, pode-
se dizer que o conhecimento trabalhado por certas escolas ainda €
estanque, fragmentado e muitas vezes nao mantém uma relagao direta
com a realidade social dos alunos. Entao, surge a interdisciplinaridade
como uma alternativa para superar a fragmentagao do ensino.

Nesse sentido, a interdisciplinaridade apresenta-se como
instrumento de superagao dessa fragmentacao, pois visa a articulagao
de conteudos de diversas areas na busca de uma sistematizagao
global do ensino.

A pratica da interdisciplinaridade no contexto da escola:

“Implica na vivéncia do espirito de parceria, de integracao entre teoria e pratica,
conteudo e realidade, objetividade e subjetividade, ensino e avaliagédo, meios e
fim, tempo e espaco, professora e aluno, reflexao e agédo, dentre multiplos fatores
integrantes do processo pedagdgico”.

(LUCK, 1994, p. 34)

Uma pratica docente interdisciplinar €, antes de tudo, um movimento
dialético que revé o velho para torna-lo novo, ou seja, dialoga com as
nossas proprias produgcdes e experiéncias para extrair novos pontos
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2 Heloisa Liick
escreveu o

livro Pedagogia
Interdisciplinar,
uma publicagao
da editora Vozes.
Este livro é bem
interessante e
apresenta uma
visdo geral
sobre conceitos
referentes a
pedagogia
interdisciplinar.
Trata-se de

um convite a
reflexao sobre
nossa pratica
pedagdgica em
sintonia com
uma abordagem
interdisciplinar.
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que ainda n&o se revelaram.

O professor que se envolve com a interdisciplinaridade é aquele
que esta inquieto com sua pratica e por isso tenta revé-la, questiona-
la e reavalia-la, levantando suas inquietagdes a outros professores,
procurando parceiros para dividir suas duvidas.

Nesse sentido, o professor engajado busca sempre algo novo
e sua postura é diferenciada, ja que tem coragem de ousar novas
técnicas e procedimentos de ensino, analisando-os e adequando-os
convenientemente. Essa postura do professor exige o rompimento
com a acomodagao e a superagao de varios entraves, de ordem
social, econdmica, politica, institucional, entre outros.

Ainda retomando as palavras de Luck (1994, p. 60):

“O objetivo da interdisciplinaridade €, portanto, o de promover a superagao da
visdo restrita de mundo e a compreensao da complexidade da realidade, ao
mesmo tempo resgatando a centralidade do homem na realidade e na producao
do conhecimento, de modo a permitir ao mesmo tempo uma melhor compreensao
da realidade e do homem como o ser determinante e determinado”.

Vocé ja deve ter percebido que a nogdo de interdisciplinaridade
articula-se ao contexto de globalizacdo em que estamos inseridos,
momento marcado pelas revolugdes tecnoldgicas e pela necessidade
de constru¢cdo de conhecimentos cada vez mais articulados. Nesse
cenario, torna-se fundamental a articulagdo do conhecimento que nao
pode ser construido de forma isolada, uma vez que as fronteiras entre
diferentes areas estao cada vez mais ténues.

E preciso que a interdisciplinaridade seja trabalhada nesse
processo de construcéo global do conhecimento, pois os alunos devem
desenvolver competéncias interligadas ao fenbmeno da globalizagao,
o qual repercute social, politica, economicamente, como também na
area educacional.



“Na proposta da reforma curricular do Ensino Médio, a interdisciplinaridade deve
ser compreendida a partir de uma abordagem relacional, em que se propde que,
por meio da pratica escolar, sejam estabelecidas interconexdes e passagens entre
os conhecimentos através de relagdes de complementariedade, convergéncia ou
divergéncia”. (PCN, Ensino Médio, 1999, p. 36).

Como vocé pode observar, a interdisciplinaridade é compreendida
a partir das interconexdes entre diversas areas de conhecimento.
Nesse sentido, os Parametros Curriculares Nacionais e as Orientacdes
Curriculares para o Ensino Médio, focalizam a necessidade de integrar
diferentes disciplinas, por meio da composic¢ao de trés areas:

1. Linguagens, Cadigos e suas Tecnologias
2. Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias

3. Ciéncias Humanas e suas Tecnologias

Vamos revisar um pouco as areas propostas nas orientagdes
curriculares do Ensino Médio?

Linguagens, Cédigos e suas Tecnologias

Essa area congrega linguagens iconicas, verbais, digitais, corporais,
sonoras, dentre outras, que se estruturam nos conhecimentos de
Lingua Portuguesa, Linguas Estrangeiras, Educacao Fisica, Artes
e Informatica. As disciplinas dialogam sob perspectivas de codigos
diversos que se estruturam a partir das demandas do mundo
tecnologico e dinamico, no qual estamos inseridos.

Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias

Na area de Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias,
a aprendizagem das concepgdes cientificas torna-se o ponto principal
desta area, a qual busca integrar conhecimentos de Matematica,
Fisica, Quimica, Biologia e disciplinas afins, tendo em vista as
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3 “A interdiscipli-
naridade

sup6e um eixo
integrador, que
pode ser o objeto
de conhecimento,
um projeto de
investigacao,

um plano de
intervengao.
Nesse sentido,
ela deve partir

da necessidade
sentida pelas
escolas,
professores

e alunos

de explicar,
compreender,
intervir, mudar,
prever, algo que
desafia uma
disciplina isolada
e atrai a atengdo
de mais de um
olhar, talvez
varios” (PCN,
2002, p. 88-89).

articulagdes entre teoria e pratica com o vieis tecnolégico.

Ciéncias Humanas e suas Tecnologias

A éarea de Ciéncias Humanas e suas Tecnologias engloba
conhecimentos especificos de Historia, Geografia, Filosofia, Sociologia
e outras disciplinas afins. O objetivo principal desta area é promover
reflexdes criticas e criativas, capazes de gerar respostas adequadas
aos desafios atuais da sociedade. Destaca-se a concepcdo de
cidadania, por meio do conhecimento dos direitos e deveres do
cidadao, além do desenvolvimento da consciéncia civica e social.

Vocé notou que a tecnologia € um eixo norteador presente nas
trés areas do Ensino Médio ? Viu como a tecnologia assume posi¢cao
de destaque? Ja parou para pensar na importancia de seu curso,
Licenciatura em Computacao, nessa etapa da educacao basica? Para
muitos alunos do Ensino Médio, a inser¢gdo no mundo globalizado e
tecnolégico é um grande desafio, fruto do competitivo mercado de
trabalho. Preparar os alunos do Ensino Médio para a profissionalizacao
ou para a continuidade dos estudos na Educacdo Superior revela-
se como premissa fundamental, considerando as contribuigdes da
tecnologia nesse processo de formagao dos educandos.

2

L - Vocé Sabia?

Multidisciplinaridade, Interdisciplinaridade?, Pluridisciplinaridade e
Transversalidade: vocé ja parou para refletir sobre esses conceitos?

Jantsch e Bianchetti (1999) propdem o seguinte esquema sobre
tais nogdes. Vamos observar?

Multidisciplinaridade

Acéo simultadnea de uma gama
de disciplinas em torno de uma
tematicacomum. Essa atuagao
ainda é fragmentada, pois nédo
se explora a relagado entre os
conhecimentos disciplinares e
nao ha cooperagao entre as
disciplinas.




Pluridisciplinaridade

Ligagdo entre os dominios
disciplinares, indicando
a existétncia de alguma
cooperagaoeénfasenarelagcao
entre tais conhecimentos.

Interdisciplinaridade

Cooperacao e dialogo entre as
disciplinas do conhecimento,
tendo em vista uma
abordagem dialégica e uma
agao coordenada.

Transdisciplinaridade

Integracéo de varios sistemas
interdisciplinares num contexto
mais amplo e geral, gerando
uma interpretacao mais
holistica. Sistema de niveis e
objetos multiplos.

Observe que se considerarmos as aprendizagens nas redes
sociais do ciberespaco, a abordagem transdisciplinar seria importante
para o professor refletir com os alunos sobre as multiplas conexdes
entre diferentes disciplinas e areas do conhecimento.

O ensino da informatica na escola ndo pode perder de vista os
conceitos de interdisciplinaridade e transversalidade, tdo importantes
nos planejamentos didaticos e na organizagao de projetos. Em tempos
de aprendizagens colaborativas nas redes sociais, ndo se concebe mais
a organizacgao curricular de modo fragmentado e descontextualizado.
Os alunos precisam compreender que a construgao do conhecimento é
efetivada com base nas conexdes entre diversas areas, considerando
enfoques dialégicos que evidenciem situagdes significativas para os
percursos de aprendizagem dos alunos.

Desse modo, no cenario do mundo globalizado e tecnoldgico,

Didatica
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4 Veja o primeiro
capitulo do
volume 1 sobre
os pilares da
educagao. Revise
o assunto do
volume 1.

os conceitos de interdisciplinaridade, transdisciplinaridade e
contextualizag&do tornam-se recorrentes no debate sobre a educacgao.

Observa-se que o curriculo do Ensino Médio deve estar centrado
em eixos norteadores, tais como: a interdisciplinaridade e a
contextualizagcao. VVocéjaconheceuo conceitodeinterdisciplinaridade,
agora vamos enfatizar a nogao de contextualizagao.

Contextualizacao: teoria na pratica

O principio da contextualizagéo integra-se ao aprender a fazer*, ou
seja, ndo basta apenas ensinar o aluno, transmitindo-lhe conhecimento
e restringindo a sua participagcdo a uma atitude de mero espectador
passivo. Assim, o conhecimento precisa ser contextualizado, porque
essa é a alternativa para a escola tirar o aluno da condigdo de
espectador passivo.

\l“” .-/ $ o
,_/-* j__’,f;}-._!l.l 6
ﬁ,{; AR IR
s,
il

A contextualizagdo € importante para tornar as aprendizagens mais
significativas, despertando a curiosidade dos alunos e o interesse
pelas questdes apresentadas no ambito da escola.

“Todo conhecimento é socialmente comprometido e ndo ha conhecimento que
possa ser aprendido e recriado se ndo faz parte das preocupagdes que as pessoas
detém. O distanciamento entre os conteudos programaticos e a experiéncia dos
alunos certamente responde pelo desinteresse e até mesmo pela deser¢ao que
constatamos em nossas escolas.” (PCN, Ensino Médio, 1999, p. 36).

A contextualizagao envolve a necessidade de o professor promover
situagdes didaticas de ensino-aprendizagem, nas quais os alunos
consigam articular teoria e pratica, construindo competéncias de
modo significativo.
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Agora que vocé ja conheceu os conceitos de interdisciplinaridade
e contextualizagao, veja um exemplo de projeto didatico baseado na
abordagem que tenta congregar profissionais de diferentes areas para
um trabalho conjunto, de cunho interdisciplinar. Leia atentamente o

texto a seguir:

Projeto: A nossa agua de todo dia

1. Histéria: As grandes navegacdes. As culturas a beira dos rios, movimentos
migratérios por causa da agua. Aagua nas relagdes sociais (no espago domeéstico,
nas formas de produgdo agricola, nos transportes nos rios e nos mares, nos
regimes de propriedade; nas relagdes de dominio e poder- diferen¢as no acesso
a agua entre os mais pobres e os mais ricos. A agua na histéria dos povos
americanos na Antiguidade e hoje (mitos; religiosidade, calendarios, na irrigagéo,
alimentagao e pesca).

2. Geografia: Rios, mares e oceanos. A agua na paisagem das cidades
(orientacéo dos rios e cérregos da regiao, participagdo da agua na paisagem
e regides brasileiras. A agua na estruturacao da vida (crescimento das cidades
e saneamento basico, as redes de agua e esgoto). As areas de conservagao e
protecdo e destruicdo da agua (parques de areas verdes e parque industrial,
poluicao do ar e da agua de origem industrial. A agua nos sistemas de transportes
(portos, barragens, navegabilidade dos rios). A localizagdo da agua nos mapas.

3. Ciéncias: Propriedades fisicas e quimicas da agua. A agua na origem da vida
na terra. Transformacéo e fendbmenos da agua (eroséo, disperséo de poluentes,
clima, capacidade de reciclagem dos oceanos, derramamento de 6leo nos
mares, chuva acida). Relagéo entre a agua e os seres vivos. A agua no nosso
corpo. Para que servem os rins? Por que suamos? Doengas que podem ser
transmitidas pela agua.

4. Lingua Portuguesa e Literatura: Metaforas da agua (aguas passadas, afogar-
se em copo d’agua; afogar as magoas; ir por agua abaixo, navegar pela Internet,
nadar contra a corrente; foi a gota d’agua ; lavou a alma; uma mao lava a outra,
lavagem de dinheiro; chuva de dinheiro, etc..) | Cangbes, charges, musicas,
poesias, contos e crénicas sobre o tema. A agua na Mitologia: a simbologia da
agua.

5. Educacgao artistica: a agua nas artes visuais (fotografia, cartaz, televiséo,
video, histérias em quadrinhos, publicidade e desenho animado). A agua na
danca, na musica, na pintura, aquarelas; elaboragdo de maquetes sobre o fluxo
de agua nos diversos sistemas. A agua na arte de diferentes culturas brasileiras.

Didatica
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6. Matematica: A agua no contexto da situacao—problema (problemas ambientais
que utilizem conceitos matematicos de area, volume, peso, proporcionalidade,
densidade). Medidas de grandeza. Representagbes das medidas. A agua na
definicao das medidas.

7. Educacao Fisica: A agua na fisiologia do corpo humano (atividades fisicas e
perda de agua). Técnicas de ginastica que envolvem a agua. A agua nas atividades
ludicas. A agua no bem-estar. A agua nos habitos de alimentagdo e higiene.

8. Lingua Estrangeira: Textos na lingua estrangeira que falem de qualquer dos
topicos relacionados com a agua. Anglicismos relacionados a agua (surfing, water
proof, water polo). Por que as empresas batizam seus empreendimentos com
nomes como Water Park, Ocean Park? etc.

Fonte: KLEIMAN, A.; MORAES, S. Leitura e interdisciplinaridade: tecendo
redes nos projetos da escola. Campinas, S&o Paulo: Mercado de Letras, 1999.

_ . . . ~
Atividades e Orientagoes de Estudo

E o momento de vocé refletir sobre os assuntos abordados
neste capitulo e realizar as atividades propostas. Lembre-se: a
disciplina Didatica € muito importante para sua formacéao profissional
como professor(a). Leia, pesquise, estude, analise, socialize suas
experiéncias, participe dos féruns tematicos de discussao, mantenha
a interatividade nos chats e va construindo aprendizagens cada vez
mais significativas. Sua participagdo e fundamental. Bons estudos e
sucesso!

Atividade 01
Vocé ja ouviu falar em clipping? Ainda nao? Entao, vamos la!

Clipping é uma espécie de coletanea de noticias, reportagens,
artigos, entrevistas, editoriais, enfim, matérias de jornais que abordam
determinados assuntos ou areas de interesse do publico-leitor. Na
Sociedade da Informagdo, com os avangos tecnoldgicos e a rapida
difusdo informacional, o clipping tem sido uma ferramenta importante
para armazenarmos informag¢des importantes sobre determinados
assuntos.

Que tal elaborar um clipping sobre a area de Educacéo, focalizando,
noticias sobre:

» Formacao de professores para educagéo basica

» Pratica pedagdgica interdisciplinar



» Ensino de Informatica na escola

» Tecnologias aplicadas ao contexto do ensino médio

» Perfil de alunos do ensino médio e técnino-profissionalizante
» Importancia da Didatica na formacéo de professores

Vocé pode selecionar um dos eixos tematicos descritos e comegar
a pesquisar sobre o assunto.

Pesquise em jornais e revistas textos que abordem o assunto
selecionado. Se vocé pesquisar em jornais impressos, recorte e cole
as noticias e va organizando seu clipping em folhas de papel A4. Se
vocé fizer a pesquisa na internet, va guardando os textos pesquisados
em arquivo digital e depois imprima tudo para entregar ao seu tutor
virtual®.

Se precisar de ajuda, converse com os tutores que estardo
acompanhando seus percursos de aprendizagem.

Essa atividade de construgdo do clipping sera muito importante
para vocé ir pensando, desenvolvendo suas ideias para pensarmos
em possiveis planejamento didaticos®.

Atividade 02

Leia atentamente os textos a seguir e apds a leitura é hora de
interagir. Vamos participar de um férum de discussao sobre “Pratica
pedagodgica interdisciplinar no Ensino Médio”. Pesquise mais sobre o
tema, observe os textos a seguir indicados para leituras e reflexdes.
Construa seu proprio ponto de vista sobre o tema proposto e participe
do férum tematico de discusséo.

Texto 1

“Ainterdisciplinaridade nos é apresentada como uma tentativa de uma organizagao
da informagédo, dos conhecimentos escolares, partindo de uma visao disciplinar
que tenta centralizar-se em alguns temas contemplados a partir de multiplos
angulos e métodos. O peso dessa tarefa recai nos diferentes professores de
cada uma das matérias, sendo eles que se propdem ir além das disciplinas.
Ocasionalmente, essas propostas pecam por ingenuidade, ja que, tendo em
vista alguns exemplos, estas se limitam a que cada professor, individualmente,
apresente aos estudantes a visdo da matéria na qual cada um é especialista em
torno do tema tratado. Espera-se que os alunos relacionem o que lhes é oferecido
fragmentado. Pede-se a eles que globalizem por um processo persuasivo e que
fagcam inferéncias dos diferentes conteudos, quando estes sdo produto de pontos
de vista e enfoques que ndo aparacem relacionados”.

(PERRENOUD, P. A organizacgao do curriculo por projetos de trabalho.
Porto Alegre: Artes Médicas, 1998, p. 54)

Didatica

- Lembrete

5 Os professores
irdo agendar uma
data para vocé
entregar seu
clipping. Lembre-
se: vocé esta
sendo avaliando
continuamente e
sua participacao
nas atividades
propostas é
fundamental.

Fique

por dentro
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Texto 2

“Ensinar e aprender, atualmente, ndo é mais visto como um processo realizado
de forma compartimentada, separado por disciplinas e médulos néo integrados.
Integrar as disciplinas dos programas e cursos deve levar em conta o desejo de ter
um conhecimento que religue as partes ao todo e, evidentemente, o todo as partes,
como observa Morin (1999). Ja no final do século XX, comegavam a se difundir
as ideias de pluridisciplinaridade, interdisciplinaridade e transdisciplinaridade.
A diferenca esta basicamente no conceito de cooperagdo e coordenagédo. A
emergéncia da transdisciplinaridade se deve ao fato de que as pessoas e 0s
contextos estdo cada vez mais conectados uns com os outros”.

(CARVALHO, F.; IVANOFF, G. Tecnologias que educam.

® Saiba Mais S3o0 Paulo: Pearson, 2009, p. 119).
(A sl Agora, considere o tema a seguir, apresentado para o ensino de
curriculares para . . - . . o
o Ensino Médio Fisica nas Orientagdes Curriculares do Ensino Médio’.

foram publicadas

em 2006, como

complemento Tema

aos PCN e aos

PCN+. Veja as

orientagées Matéria e radiacdo (unidades tematicas: matéria e suas propriedades, radiacdes

curriculares para e suas interagdes, energia nuclear e radioatividade, eletronica e informatica).
a drea de Ciéncias

da Natureza,

Matematica e

suas Tecnologias.

Vamos Revisar?

E hora de continuar aprendendo. Releia o capitulo, revise os
conteudos propostos e se ainda tiver duvidas procure ajuda dos
professores/tutores que estardo acompanhando seus percursos de
aprendizagem. E hora da revisdo. Vamos 14?

Resumo

Neste capitulo, vocé observou a importancia dos eixos norteadores do Ensino
Médio, tais como: interdisciplinaridade e contextualizacdo. Percebeu as
distingbes entre os conceitos de interdisciplinaridade, multidisciplinaridade,
pluridisciplinaridade e transdisciplinaridade. Além disso, vocé notou que o curriculo
do Ensino Médio aponta para a integracao entre diversas disciplinas, por meio
da composicao de areas, como: 1.Linguagens, Codigos e suas Tecnologias?2.
Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias /3. Ciéncias Humanas e
suas Tecnologias.
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Vocé ja parou para refletir sobre as concepgdes sobre informatica

Vamos conversar sobre o assunto?

e tecnologia que circulam na escola? Quais as competéncias
que os alunos precisam desenvolver quando se discute o ensino
de Informatica na escola? Quais os desafios que os professores
enfrentam no ensino de Informatica?

Vamos refletir sobre esses e outros assuntos, no sentido de
fornecer subsidios para vocé ampliar sua compreensao acerca das
concepgdes e competéncias previstas para o ensino de Informatica
na escola. Vamos destacar o contexto do Ensino Médio, considerando
os Parametros Curriculares Nacionais (PCNEM) e as orientagdes
curriculares que norteiam a organizag¢ao do nivel médio.

A Informatica na Escola

Vocé ja percebeu que o curriculo do Ensino Médio® esta
organizado com base em trés areas: 1. Linguagens, Cddigos e suas
Tecnologias; 2. Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias;
3. Ciéncias Humanas e suas Tecnologias.

A tecnologia situa-se como eixo norteador nas trés areas,
percebendo-se uma abordagem inter/transdisciplinar que propde as
conexoes entre as diferentes disciplinas e as implicacdes tecnoldgicas
nas diversas areas.

A Informatica esta inserida na area Linguagens, Codigos e suas
Tecnologias, juntamente com as disciplinas: Lingua Portuguesa,
Literatura, Lingua Estrangeira, Educacéo Fisica, Artes.

Didatica

Saiba Mais

8 Provavelmente,
vocé ja deve

ter cursado

a disciplina
Estrutura e
Funcionamento
da Educacgao.
Nesta disciplina,
vocé estudou
detalhadamente
os vadrios niveis
de ensino,
percebendo toda
a organizagao

e a legislacdao
referente ao
Ensino Médio.

E hora de

voceé revisitar

os conteudos
referentes a
organizagdo da
educacgdo basica,
percebendo as
caracteristicas
do Ensino
Fundamental e
Médio.
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A area Linguagens, Codigos e suas Tecnologias revela uma
concepgao inter/transdisciplinar da linguagem, percebendo-se as
conexdes entre diversos codigos que priorizam palavras, sons,
imagens, linguagem corporal, linguagem midiatica, linguagem pictérica,
linguagem digital, enfim, varios campos semidticos estreitamente
ligados.

Veja como os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino
Médio (PCNEM) apresentam a inclusdo da Informatica na area de
Linguagens, Codigos e suas Tecnologias.

“O objetivo da inclusédo da Informatica como componente curricular da area de
Linguagens, Codigos e suas Tecnologias € permitir o acesso a todos os que
desejam torna-la um elemento de sua cultura, assim como aqueles para os quais
a abordagem puramente técnica parece insuficiente para o entendimento de seus
mecanismos profundos”.

(PCN, Ensino Médio, 1999, p. 184).

Observe que a concepcao proposta pelos PCNEM revela a
funcdo sociocultural da Informatica, evidenciando o processo de
democratizagao dos recursos tecnologicos para a sociedade em geral.
Com o advento das novas tecnologias, temas como letramento digital,
alfabetizacao digital, inclusao digital e inclusao social sdo amplamente
debatidos dentro e fora da escola, visando ao desenvolvimento e a
ampliacédo de politicas de ensino capazes de minimizar as distancias
que ainda existem entre aqueles que participam ativamente do mundo
digital e os excluidos desse processo.

IHCLUSBAD DIGITAL

p—
o —

Um mouse.
pelo amor de
DEUs!



A inclusdo digital implica, necessariamente, o dominio das
Tecnologias da Informagcdo e Comunicagdo (TICs), ou seja,
computadores, softwares, Internet, e-mail, e-books, e-learning,
e-commerce, entre outros recursos e servigos disponibilizados na
web. Nao basta apenas o individuo ter acesso ao computador, mas
€ preciso educar os sujeitos para as praticas sociais na cibercultura,
investindo-se em uma educacéo para o mundo digital.

Nao podemos esquecer que a tecnologia faz parte de nossa
realidade e vem facilitando significativamente a interagcdo entre as
pessoas, proporcionando o rapido acesso ao turbilhdo digital do
ciberespaco.

Vamos fazer uma experiéncia. Tente parar um pouco, olhe ao redor
e observe os recursos tecnolégicos em seu entorno social. Quantos
recursos tecnoldgicos vocé observou? Provavelmente, vocé deve ter
listado uma série de exemplos, ndo € mesmo? Nao é dificil perceber
que a tecnologia faz parte de nosso dia-a-dia e vem transformando as
formas de ensinar e aprender mediadas pelos recursos tecnolégicos.

“Em sintese, a informatica encontra-se presente na nossa vida cotidiana e
inclui-la como componente curricular da area de Linguagens, Codigos e suas
Tecnologias significa preparar os estudantes para o mundo tecnoldgico e
cientifico, aproximando a escola do mundo real e contextualizado.

O estudante ndo deve ser visto apenas como quem usa a informatica enquanto
instrumento de aprendizagem, mas também como aquele que conhece os
equipamentos, programas e conceitos que lhe permitam a integragao ao trabalho
e o desenvolvimento individual e interpessoal’.

(PCN, Ensino Médio, 1999, p. 186).

Na escola, a Informatica® vem assumindo papel de destaque e
transcende os limites da compartimentalizacdo curricular, quando é
abordada em diversas disciplinas com objetivos especificos. Desse
modo, a Informatica esta presente nos projetos didaticos organizados
de modo inter/transdisciplinar, no sentido de promover a incluséo
digital de docentes e discentes de forma critica.

Didatica

- Saiba Mais

? “Informatica

€ mais do que
um conjunto de
micros, é uma
realidade que
nos cerca em
quase todos os
ambientes em
que estamos,
independente-
mente da regido.”
(PCN, Ensino
Médio, 1999, p.
185).
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19 Vocé ira
encontrar os
PCN+ no portal
do MEC. Acesse:

http://portal.
mec.gov.br/seb/
arquivos/pdf/
linguagens02.pdf

- Saiba Mais

" “Educacao a
tecnologia sao
indissociaveis”.

(KENSKI, 2008, p.
43).

- Saiba Mais

2 Freire (2005,

p. 78): “ninguém
educa ninguém,
ninguém educa

a si mesmo,

os homem se
educam entre si,
mediatizados pelo
mundo”.

Pelo carater inter/transdisciplinar da tecnologia, a Informatica pode
ser explorada por professores de diferentes areas, considerando a
organizacgao de projetos didaticos, por exemplo.

Os PCN+ do Ensino Médio abordam essa integracdo entre a
Informatica e as mais diversas disciplinas do curriculo. Observe o
texto a seguir:

“A Informatica nao deve ser considerada como disciplina, mas como ferramenta
complementar as demais ja utilizadas na escola, colocando-se, assim, disponivel
paratodas as disciplinas. Umaferramenta diferenciada, porém, pois temlinguagem
prépria: simbolos, gramatica, formas de interagéo e de interlocugao, entre outras
especificidades que serao oportunamente apresentadas e detalhadas. Com este
conjunto de elementos combinatérios, o aluno encontra oportunidades para o
uso dos varios recursos tecnoldégicos que podem intermediar a aprendizagem de
conteudos multidisciplinares, por meio da pedagogia de projetos, por exemplo,
além de desenvolver as competéncias necessarias para se inserir € manter-se
no mercado de trabalho. [...].

Supde-se, portanto, que os curriculos atuais devem prever o desenvolvimento
de competéncias e habilidades especificas da area de tecnologia — relacionadas
principalmente as tecnologias de informagéo e comunicacdo, para obtencéo,
selecao e utilizagéo de informagdes por meio do computador.”

(PCN+. Ensino Médio™, 2002, p. 208).

Veja a importancia de seu papel como futuro(a) professor(a) na
area de Informatica, considerando o contexto da educagao basica
(ensino fundamental, médio e profissionalizante). Trabalhar com a
Informatica na escola' significa preparar os alunos para a sociedade
tecnolégica na qual vivemos, democratizando o acesso ao universo
dinamico das Tecnologias da Informagédo e Comunicacéao (TICs).

Vocé, futuro(a) professor(a) de Informatica, tem papel essencial no
processo de ensino-aprendizagem dos recursos tecnoldgicos na era
da cibercultura. E preciso educar os alunos para o mundo digital
, mediando as relagbes entre os educandos e as tecnologias que
mudam constantemente e desafiam docentes e discentes quanto as
formas de ensinar e aprender.
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“Na acdo do professor na sala de aula e no uso que ele faz dos suportes
tecnoldgicos que se encontram a sua disposi¢cao, sdo novamente definidas as
relagbes entre o conhecimento a ser ensinado, o poder do professor e a forma
de exploragéo das tecnologias disponiveis para garantir melhor aprendizagem
pelos alunos”.

(KENSKI, 2008, p. 19).

Se a Informatica precisa ser abordada na escola de modo inter/
transdisciplinar, quais seriam, entdo, as competéncias que o aluno
deveria desenvolver? Vamos refletir um pouco sobre o assunto?

Eixos tematicos e Competéncias na area de Informatica

As Orientagdes Educacionais Complementares aos Parametros
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (PCN+) propdem
trés eixos tematicos para o trabalho com a Informatica na escola,
priorizando-se o uso do computador. Os eixos indicados sao:

1. Computador: ferramenta para realizagdo de atividades do
cotidiano.

2. Computador: mediador da comunicagéo.

3. Computador: instrumento de armazenamento e busca de
informacéo.

Ressaltamos que os PCN+" ndo apresentam discussdes

Didatica

3 E importante
conheceremos
os documentos
norteadores

do curriculo
nacional, mas
precisamos ler
criticamente

as abordagens

e informagoées
propostas em
tais documentos.
Assim, leia
criticamente os
PCN e os PCN+
do ensino médio.
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®  Saiba Mais

4 “0 avango
tecnolégico das
ultimas décadas
garantiu novas
formas de uso
das TICs para

a producao e
propagacao de
informacées,

a interacdo e a
comunicagao
em tempo real,
ou seja, no
momento em que
o fato acontece.
Surgiram,

entdo, as novas
tecnologias de
informacao e
comunicagao,
as NTICs. Nessa
categoria é
possivel ainda
considerar a
televisao e, mais
recentemente,
as redes digitais,
a Internet”.
(KENSKI, 2008,

p. 28)

mais amplas sobre a inser¢cdo das Tecnologias da Informagao e
Comunicagao (TICs)™ na escola, o que se evidencia no destaque
dado apenas ao computador no processo de ensino-aprendizagem.

E importante que vocé observe atentamente as delimitacdes
de cada eixo tematico e as competéncias previstas para a area de
Informatica, pois isso sera fundamental para os planejamentos
didaticos que serao construidos na disciplina Didatica.

Vale ressaltar que os PCNEM e os PCN+ sado orientagbes
curriculares para o Ensino Médio, mas certamente vocé precisa ter
uma compreensao critica de tais documentos para planejar suas
atividades didaticas e futuros projetos que ira desenvolver com seus
alunos.

Vamos conhecer um pouco os eixos tematicos e as competéncias
previstas para o ensino de Informatica no nivel médio?

Eixo tematico 1: Computador como
ferramenta para realizacao de atividades do
cotidiano

O primeiro eixo tematico estruturador propde que o professor
precisa compreender o computador como um ambiente cognitivo
de aprendizagem. E preciso desenvolver estratégias pedagdgicas
capazes de motivar os alunos para a utilizagao critica e dindamica dos
computadores nas mais variadas tarefas do cotidiano.
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Comumente, as escolas preparam os alunos apenas para 0 uso
passivo dos recursos tecnoldgicos, ou seja, os alunos sao inseridos
nos laboratérios de Informatica, mas as aulas ainda sao tradicionais e
priorizam a mera transmissao do conhecimento.

“Ensinar néo é transferir conhecimento” (Paulo Freire).

Sem uma proposta de educagdo para o uso dos computadores
de forma critica, os alunos continuam “copiando e colando” textos da
Internet, fazendo plagios, entregando trabalhos-copia aos professores,
reproduzindo uma postura passiva e pouco ética no uso dos recursos
tecnologicos.

Nos PCN+, as atividades sugeridas para o tema estruturador
Computador: ferramenta para realizagdo de atividades do cotidiano
convergem, principalmente, para o desenvolvimento das seguintes
cinco competéncias especificas de Informatica:

Didatica
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» Construir, mediante experiéncias praticas, protétipos de sistemas automatizados
em diferentes areas, ligadas a realidade, utilizando-se para isso de conhecimentos
interdisciplinares.

» Reconhecer a informatica como ferramenta para novas estratégias de
aprendizagem, capaz de contribuir de forma significativa para o processo de
construcéo do conhecimento, nas diversas areas.

» Identificar os principais equipamentos de informatica, reconhecendo-os de
acordo com suas caracteristicas, fungdes e modelos.

» Compreender as fungdes basicas dos principais produtos de automacao da
microinformatica, tais como: sistemas operacionais, interfaces graficas, editores
de textos, planilhas de calculo e aplicativos de apresentagao.

» Compreender conceitos computacionais que facilitem a incorporagdo de
ferramentas especificas nas atividades profissionais.”

5 Vocé ira
encontrar os (PCN+. Ensino Médio'5, 2002, p. 208).

PCN+ no portal
do MEC. Acesse:

http://portal. Eixo Tematico 2: O Computador como
mec.gov.br/seb/ - - ~

arquivos/pdf/ mediador da comunicacao

linguagens02.pdf

O computador pode ser utilizado como mediador da comunicacao,
facilitando a interatividade entre docentes e discentes dentro e fora
da escola. A interatividade € fundamental no processo educacional,
ja que permite que professores e alunos troquem experiéncias,
expressem seus pontos de vista e construam juntos aprendizagens
significativas. A interagdo é premissa fundamental no processo de
ensino-aprendizagem, como afirmava Paulo Freire (2002):

“Ensinar exige disponibilidade para o dialogo”. (Paulo Freire)

Diante do tema “o computador como mediador da comunicagdo”, os
PCN+ sugerem ao professor o trabalho com a seguinte competéncia:

“Conhecer o conceito de rede, diferenciando as globais, como a Internet, que
teriam a finalidade de incentivar a pesquisa e a investigagdo gragas as formas
digitais e possibilitar o conhecimento de outras realidades, experiéncias e culturas
das locais ou corporativas, como as Intranets, que teriam a finalidade de agilizar
agoes ligadas a atividades profissionais, dando énfase a trabalhos em equipe”.

(PCN+, Ensino Médio, 2002, p.226).

Na era da cibercultura, o conceito de rede € importante para o
professor estimular a comunicagdo com os alunos, criando grupos
virtuais, listas de discussdo, comunidades virtuais, salas de bate-
papo, féruns de discussdo, a fim de motivar trocas de informacdes



e pesquisas entre os alunos. A pesquisa na Internet, a selegao de
textos, a interatividade e o compartilhamento de arquivos poderiam
ser temas recorrentes, quando se aborda a funcdo do computador
como mediador da comunicagao.

Dicas de Leitura

A cibercultura € o momento dindmico em que vivemos,
caracterizado pelos crescentes avangos tecnolégicos e pela
ampliacdo das redes sociais no ciberespaco. Que conhecer um

pouco mais sobre o assunto?

Que tal ler os livros indicados a seguir?

LEVY, P. Cibercultura. Rio de Janeiro: Editora 34, 1999.

LEMOS, A. Cibercultura. Porto Alegre: Sulina, 2004.

Uma das grandes mudancgas reveladas pelos computadores
diz respeito as redes sociais de relacionamento, as quais vao se
atualizando e modificando as estratégias de comunicagdo entre os
internautas. Orkuts'®, twitters'’, grupos de discussao on-line e varias
outras formas de comunicacado sdo usadas pelos internautas.

Diversas praticas de comunicacdo e interacdo podem ser
empregadas no processo de ensinar e aprender, tendo em vista
diferentes recursos disponiveis no ciberespaco, tais como:

»

»

»

»

»

Salas de bate-papo (chats)
Foruns de discusséo
Redes de relacionamento
Blogs

E-mails

Didatica

16 O Orkut é

uma grande

rede social de
relacionamentos
disponivel no
ciberespaco.
Veja o texto a
seguir: “O Orkut
é uma rede social
filiada ao Google,
criada em 24 de
Janeiro de 2004
com o objetivo
de ajudar seus
membros a criar
novas amizades
e manter
relacionamentos.
Seu nome

é originado

no projetista
chefe, Orkut
Biliytlikkokten,
engenheiro turco
do Google. Tais
sistemas, como
esse adotado
pelo projetista,
também séo
chamados de rede
social.”

Fonte: http://
pt.wikipedia.org/
wiki/Orkut
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7 “Twitter é uma
rede social e
servidor para
microblogging
que permite aos
usuarios que
enviem e leiam
atualizacées
pessoais de
outros contatos
(em textos de até
140 caracteres,
conhecidos
como «tweetsy),
através da propria
Web, por SMS

e por softwares
especificos
instalados em
dispositivos
portateis como

o Twitterberry
desenvolvido para
o Blackberry.[1]”

Fonte: http:/
pt.wikipedia.org/
wiki/Twitter

8 Veja alguns
enderecos de
chats disponiveis
gratuitamente:

http://chat.
portoweb.com.br/
fme1/

http://www3.
prossiga.br/chat

http://go.icq.com/

» Grupos de discussao

Que tal revisitar esses recursos, pensando no processo de ensino-
aprendizagem? Como o professor de Informatica poderia tentar utilizar
esses recursos para estimular as aprendizagens dos alunos? Vamos
refletir um pouco?

Salas de bate-papo (chats)

Os chats’® sao importantes no processo de comunicagéo sincrona,
permitindo que os participantes se comuniquem em tempo real. Podem
ser utilizados dentro e fora da sala de aula como recursos importantes
para organizacgao de trabalhos em grupo, sessoes tira-duvidas com a
participacado do professor ou convidados, comunicagao entre alunos,
professores e gestores da escola, a fim de organizar planejamentos
participativos e coletivos.

naum eh verdade =:-(

i, Filha! Sera que
vooé naoc esta
Ficando rempo demais
na lncernets

A utilizagdo do chat' pode facilitar a interatividade entre docentes
e discentes, contribuindo para dinamizar os fluxos de comunicagao
tanto no ensino presencial quanto na modalidade a distancia.

/

Dica de Atividade Pratica na Escola

O professor pode agendar chats tematicos ou chats tira-duvidas
com os alunos dentro ou fora do espago escolar, no sentido
dinamizar a interatividade. Também podem ser organizadas
sessdes de chats com diferentes profissionais e/ou participantes
da comunidade escolar, tendo em vista o planejamento e a
organizacéo de projetos didaticos, por exemplo.



Foruns de discussao

Os foruns de discussao? sao utilizados nos processos de
comunicagao assincrona e podem ser recursos facilitadores na
construcao de aprendizagens colaborativas nos ambientes virtuais de
aprendizagem. Suas interfaces podem ser utilizadas em ambientes
virtuais de aprendizagem de acesso restrito ou em paginas abertas da
Internet, visando ao debate assincrono por meio de mensagens sobre
redes tematicas ou topicos de discussdo que sao colocados pelos
participantes do forum.

Os féruns podem ser bem explorados para a discussédo de temas
polémicos, incentivando a interatividade e a argumentacdo dos
estudantes. Vocé pode trabalhar com féruns de discussao, motivando
os alunos a pesquisarem sobre assuntos da atualidade. E preciso
organizar tépicos de discusséao atrativos para os alunos.

Veja o exemplo a seguir:

Vocé ja assistiu aos filmes Eu, Rob0 e Inteligéncia Atrtificial?

Eu, Robd é um filme que apresenta as relagdes entre homens e maquinas. Neste
filme, os computadores ganham autonomia e comegam uma guerra contra a
humanidade. Em Inteligéncia Atrtificial, as maquinas se revelam mais humanas
que os proprios homens.

Que tal assistir aos filmes, analisar as duas histérias e participar deste forum de
discussao sobre: Quais os limites e o futuro da inteligéncia artificial? Sera que
os computadores irdo dominar a humanidade? Sera que as histérias ficcionais
representadas nos filmes podem se transformar em realidade?

Vocé acha que a proposta para esse forum de discussao seria
interessante para dinamizar as aulas de informatica no ensino
médio?

Redes de relacionamento

A participagao nas redes de relacionamento tornou-se uma pratica
constante dos internautas e dos nossos alunos em geral. Novas redes
sociais surgem no ciberespaco e conquistam a ades&o dos internautas
interessados no dindmico mundo de informagdes da Internet.

A escola pode aproveitar o fascinio dos alunos diante das redes
sociais de relacionamento, no sentido de desenvolver projetos
didaticos, considerando varios temas importantes que desafiam os
educandos em tempos do turbilh&o digital.

Didatica

Fique

por dentro

9 Nos ambientes
virtuais de
aprendizagem,
os chats sao
importantes
ferramentas na
interatividade
entre alunos e
alunos, alunos
e professores/
tutores.

2 Veja alguns
enderecos

de féruns
disponiveis
gratuitamente:

http://www.
forumnow.com.br

http://www.
forummania.com.
br

http://inforum.
insite.com.br/
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21 Inteligéncia
coletiva é uma
nogdo sugherida
por Pierre Lévy
(1999) sobre as
tecnologias da
inteligéncia. Lévy
aborda um novo
tipo pensamento
sustentado

por conexées
sociais que
surgem a partir
da utilizacao das
redes abertas de
computacdo da
Internet.
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Normas de etiqueta social nos fluxos de comunicagao on-line,

estilo de linguagem nos ambientes virtuais formais e informais de
comunicagado, o uso das redes sociais de relacionamento para
pesquisas, os relacionamentos interpessoais e as questbes éticas
que envolvem o desenvolvimento da inteligéncia coletiva?' e varios
outros temas podem motivar os alunos para a aprendizagem mediada
pelos recursos tecnologicos.

Na maior parte das vezes, as escolas apenas criticam a grande
quantidade de horas que os alunos se dedicam as redes de
relacionamento na Internet, como também surgem comentarios
pouco favoraveis em relagéo ao padrao de linguagem, extremamente
econdmico e abreviado, utilizado pelos alunos na web.

Em lugar de ficar apenas criticando os usos que os alunos fazem
das ferramentas digitais, a escola deveria se preocupar mais com o
desenvolvimento de programas e projetos voltados a educacgéo critica
para o universo on-line, estimulando os alunos a se tornarem sujeitos
dindmicos no processo de inclusdo digital.
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O professor pode solicitar aos alunos uma pesquisa sobre
varios tipos de redes de relacionamento na Internet. Os alunos
terdo a oportunidade de comparar as redes de relacionamento,
pesquisar comunidades virtuais, pesquisar, por exemplo, orkuts
de colegas da turma, twitters de pessoas famosas, entre outras
atividades.

Apds as pesquisas e os debates realizados, o professor
pode auxiliar a construgcdo de uma comunidade virtual para
disponibilizar informagbes da turma. Essa comunidade virtual
pode se transformar em uma ferramenta de comunicagéo
importante para compartilhar pesquisas, avisos, informes da
turma ou da escola de modo geral.

Pode-se planejar uma votagao com os alunos para dar um
nome a comunidade virtual, estimulando os educandos a troca
de informagdes no ciberespago. Essa estratégia € interessante
para estimular a escrita e a leitura na Internet, bem como para
promover reflexdes mais criticas sobre questbes éticas nas
redes de relacionamento na Internet.

Blogs

Os blogs funcionam como diarios virtuais, de cunho publico, com
varias informagdes autobiograficas que sao disponibilizadas para
qualquer internauta que tenha acesso aos blogs no ciberespaco.

A contribuicdo dos leitores € muito colaborativa, por meio de
recados, avisos, bilhetes, noticias, poemas, ratificando a interatividade
entre os processos de leitura/escrita na web. A autoria compartilhada
parece ser uma caracteristica fundamental na constituicido dos
blogs, os quais se revelam como “vitrines eletrénicas”, mostrando a
privacidade dos individuos, por meio de dados que fazem parte do
cotidiano das pessoas.

Didatica
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Uma estratégia interessante seria motivar os alunos para a
construgao de blogs. Os alunos poderiam pesquisar na Internet
as caracteristicas dos blogs como diarios virtuais e realizar
comparagdes com os diarios em meio impresso, muito usados
no passado.

Quais as diferencas e semelhancgas entre os blogs e os diarios
impressos? Quais os blogs mais visitados na Internet? Quais
os temas mais recorrentes na escrita de blogs? Esses e outros
questionamentos poderiam ser explorados em pesquisas
a serem realizadas pelos alunos, no sentido de planejarem
roteiros para a elaboragéo de blogs tematicos.

Osblogspodemsercriadosindividualmenteoucolaborativamente,
funcionando como ferramentas de comunicagao entre docentes
e discentes. A escola também pode organizar um evento para
a socializagao do trabalho realizado nas aulas de informatica,
tendo em vista a criagcao dos blogs pelos alunos.

E-mails

Os e-mails podem ser usados nas comunicagdes formais e/ou
informais, diminuindo as distancias entre os individuos e favorecendo a
troca rapida e dindmica de informacgdes, permitindo, ainda, interagdes
com grande fluxo informacional.

Marcuschi (2004) inclui o e-mail com funcédo pedagodgica (e-mail
educacional), marcado por “interagées com numero limitado de alunos
tanto no formato de e-mail ou de arquivos hipertextuais com tema
definido em contatos geralmente assincronos”. (cf. MARCUSCHI e
XAVIER, 2004, p.28).

/‘
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Criar um e-mail coletivo para facilitar a comunicagdo com
os alunos é uma estratégia interessante, visando motivar os
educandos para a interatividade no ciberespago. O professor
pode mediar as interagdes virtuais dos alunos via e-mail, como
trocas de mensagens, envio de arquivos, agenda de atividades,
orientacdes pedagdgicas, gerenciamento e organizagdo de
trabalhos em grupos, além de outras acdes que podem ser
viabilizadas por e-mail.
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Grupos de discussao

Os grupos de discussao promovem a interacado entre diferentes
atores que refletem e discutem a partir de uma rede tematica.
Dependendo do tipo de gerenciamento dos grupos, os participantes
podem inserir novos topicos de discussdao e compartilhar arquivos.
Por meio dos grupos de discussado, podem-se elaborar portfélios
colaborativos, incentivando-se a aprendizagem colaborativa. Nesse
sentido, os grupos de discussao podem se transformar em importantes
ferramentas pedagdgicas para facilitar a interatividade entre docentes
e discentes dentro e fora da escola.

#® Saiba Mais

2 Portfélio pode
ser compreendido
como um dossié,
ou um catalogo
de documentos
organizados, tais
como: textos
teoricos, textos
imagéticos,
roteiros didaticos,

o
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Os grupos de discussdo sao interessantes para estimular a
argumentagao e a contra-argumentagao dos alunos, por meio da

participagdo em discussodes sobre temas polémicos. Os grupos
virtuais de discussao também permitem a criagdo de portfélios??
coletivos e colaborativos, gragas ao compartiihamento de
arquivos disponibilizados pelos participantes do grupo virtual.

O professor pode utilizar os grupos de discussdo para
arquivar todos os materiais trabalhados em sala de aula ou
nos laboratérios de informatica, disponibilizando arquivos de
apresentagdes de aulas, textos para leitura, pesquisas, videos,
fotos, enfim, diferentes materiais utilizados na dinamica da
disciplina.

Eixo Tematico 3: Computador como
instrumento de armazenamento e busca de
informacao

O ciberespago, na perspectiva de Lévy (1999), revela-se como
novo meio de comunicagdo que surge a partir da interconexao

guias de estudo,
entre outros.

A técnica de
elaboragao do
portfélio permite
a selegéo,
anadlise critica

e construgao
permanente

dos saberes
pedagdgicos
dos professores.
Assim, os
portfélios estao
cada vez mais
sendo utilizados
como recursos
didaticos para
planejamentos

e avaliagées

da pratica
pedagdgica.
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mundial de computadores. O termo envolve tanto a infraestrutura
material da comunicagao digital, como também o universo oceanico
de informagao que ele abriga, assim como os atores que interagem
nas redes sociais, integram e alimentam a “inteligéncia coletiva”.

Quando vamos realizar pesquisas no mundo dindmico do
ciberespago, € muito comum termos a sensagao de nos perdermos
diante do turbilhdo digital. Umberto Eco define a Internet como uma
imensa floresta, na qual quanto mais vocé tenta se achar, mas vocé
se perde.

Saber pesquisar, selecionar, documentar e armazenar informagdes
tornam-se habilidades importantes no contexto da sociedade da
informacédo. A escola precisa educar?' os alunos para esse mundo
marcado pelos avangos tecnoldgicos, desenvolvendo a criticidade e o
senso investigativo dos educandos.

“Ensinar exige pesquisa”. (Paulo Freire)
Segundo os PCN+ do Ensino Médio:

“Aprender a selecionar, julgar a pertinéncia, procedéncia e utilidade das
informagdes devem ser competéncias e habilidades exploradas constantemente
— mesmo sabendo da impossibilidade e esgota-las no periodo escolar. Trata-se
de competéncias que se construirdo ao longo da vida, mas cuja aquisi¢do cabe
a escola iniciar”.

(PCN+, 2002, p. 227).
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Em sintese, os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino
Médio (PCNEM) e os PCN+ abordam as seguintes competéncias na
area de Informatica.

Sintetizando...

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em
Informatica:

» Construir, mediante experiéncias praticas, protétipos de sistemas automatizados
em diferentes areas,ligadas a realidade, utilizando-se para isso de conhecimentos
interdisciplinares.

» Reconhecer a Informatica como ferramenta para novas estratégias de
aprendizagem, capaz de contribuir de forma significativa para o processo de
construcéo de conhecimento, nas diversas areas.

» Identificar os principais equipamentos de informatica, reconhecendo-os de
acordo com suas caracteristicas fungdes e modelos.

» Compreender as fungbes basicas dos principais produtos de automacao da
microinformatica, tais como: sistemas operacionais, interfaces graficas, editores
de textos, planilhas de calculos e aplicativos de apresentagao.

» Conhecer o conceito de rede, diferenciando as globais, como a Internet, que
teriam a finalidade de incentivar a pesquisa e a investigagdo gragas as formas
digitais e possibilitar o conhecimento de outras realidades, experiéncias e culturas
das locais ou corporativas, como as Intranets, que teriam a finalidade de agilizar
acoes ligadas a atividades profissionais, dando énfase a trabalhos em equipe.

» Compreender conceitos computacionais, que facilitem a incorporagdo de
ferramentas especificas nas atividades profissionais.

» Reconhecer o papel da Informatica na organizagdo da vida sociocultural e na
compreensao da realidade, relacionando o manuseio do computador a casos
reais, seja no mundo do trabalho ou na vida privada.

Fonte: PCN. Ensino Médio, 1999, p. 189.
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= Atividades e Orientagoes de Estudo

E hora de realizar as atividades propostas. Procure ler um pouco
mais sobre o assunto, pesquise em diferentes fontes, participe dos
chats e féruns tematicos de discussao. Compartilhe suas experiéncias
com os colegas e, quando tiver duvidas, pode contar com o apoio dos
professores/tutores. Bons estudos e sucesso nas atividades!

Atividade 1

Vocé precisa observar as situagdes apresentadas a seguir, a fim
de analisar as posturas dos professores A e B na organizagao de
suas aulas de informatica no Ensino Médio. Imagine duas situagdes
hipotéticas em sala de aula, considerando o ensino da informatica no
nivel médio.

Vamos comecar a histéria...

Em uma escola publica estadual, trabalham dois professores
de informatica: professor A e professor B. A escola dispdée de um
laboratério de informatica bem equipado, o qual é utilizado pelos
professores A e B quando precisam dar aulas com as turmas do
Ensino Médio.

Professora A : Professor B

O professor A trabalha com a turma do 1° ano G do Ensino
Médio e o professor B trabalha com o 1° ano H do Ensino Médio. Os
professores A e B dispdem dos mesmos recursos e materiais didaticos
para a organizacao de suas aulas, tais como: roteiros didaticos, livros,
revistas, jornais, quadro, piloto, computadores, acesso a internet,
além de outros recursos.
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Um dia, os professores A e B organizaram aulas para suas turmas
de 1° ano, tendo em vista a seguinte competéncia proposta pelos
PCN+.

» Compreender as fungbes basicas dos principais produtos de automacgao da
microinformatica, tais como: sistemas operacionais, interfaces graficas, editores
de textos, planilhas de calculo e aplicativos de apresentagao.

Agora, observe atentamente as aulas dos professores:

Aula do professor A
ola!

Hoje vamos trabalhar com editores de textos. Vocés precisam compreender as
funcdes basicas dos editores de textos. Abram a apostila na pagina 20. Facam
0s exercicios propostos até o final da aula. Eu ficar aqui na frente corrigindo as
provas de vocés e quem tiver duvidas pode me procurar.

Come irel resolver estes
exerciclos se o professor
naec explicou nadar
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Aula do professor B
Bom dia, pessoal! Tudo bem?

Vamos comecar a aula de hoje, conversando um pouco a importancia da
comunicacao na sociedade tecnoldgica. Vocés acreditam que, com o advento da
Internet, estamos lendo e escrevendo mais ou menos? De que forma estamos
escrevendo e lendo em novos suportes de comunicagdo, como na tela do
computador, por exemplo? Vocés utilizam a linguagem de modo abreviado nos
meios eletrébnicos de comunicacao?

Pesquisem um pouco na Internet sobre o tema e vamos continuar debatendo o
assunto. Agora, vamos trabalhar com as potencialidades dos editores de texto.
Vamos trabalhar com o Microsoft Word 2007 e conhecer um pouco de suas
ferramentas.

Mas, em vez de eu ficar falando sozinho e comentando apenas teoricamente
os recursos do Word 2007, vocés irao aprender praticando. Vamos planejar na
aula de hoje um pequeno projeto em grupo que € a elaboragao do jornalzinho
eletrénico da turma. Para a organizacao desse jornalzinho, vamos precisar com
as ferramentas do Microsoft Word 2007, como também podemos usar o Microsoft
Excel 2007 para construir tabelas ou planilhas com dados estatisticos ou outras
informacgdes importantes para a confec¢ao do jornalzinho.

Vocés precisam se organizar em grupos de trabalho e cada grupo ira escolher
uma segao do jornal (esportes, politica, economia, educagéo, etc.) para comegar
a produzir diversos géneros textuais, como noticias, editoriais, anuncios, etc.
Esse projeto sera realizado ao longo das aulas de informatica e vocés precisam
solicitar também a ajuda de outros professores. Por exemplo, a professora de
lingua portuguesa, pode ajudar um pouco na organizagao da escrita dos géneros
textuais e na norma ortografica. O professor de Artes podera ajudar também
na selegdo de imagens, fotografias, pinturas, etc. Vocés podem tirar fotos,
desenhar, construir cartuns, charges, a fim de contribuir para a dimensao visual
do jornalzinho.

Outros professores poderao contribuir na organizagao do jornalzinho. Ja conversei
com os professores das outras disciplinas e nés vamos trabalhar juntos, de forma
interdisciplinar, visando a organizagcao do jornalzinho da turma. Nas aulas de
informatica, vocés irao aprender passo a passo as ferramentas do Microsoft
Word 2007, as quais iréo ajudar na elaboracao e diagramacao do jornalzinho.

Apébs a elaboragao do jornal, cada grupo ira apresentar oralmente o resultado
final de sua producdo. Para essa tarefa, vocés irdo utilizar a ferramenta de
apresentacdo Microsoft PowerPoint 2007. Vamos dar subsidios ao longo das
etapas de realizagdo do projeto para vocés utilizarem todas as ferramentas
importantes para a produgao do jornalzinho. O que vocés acham dessa proposta?
Aceitam o desafio?
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7 Vamos -,
| coerstrulr um |

“ Projetor &

T

Apos analisar as posturas dos professores A e B, participe de
um féorum de discussao?® sobre o Ensino de Informatica no Nivel
Médio: competéncias e desafios.

Saiba Mais

2 Participe
Col to d ist . lei . b t dos foéruns de
oloque seu ponto ae vista, pesquise e lela mals sobre 0 assunto. diScUSSEO.

Elabore uma sintese comparando as posturas dos professores A e Mantenha a
interatividade

B. E vocé, como pensa em trabalhar com a Informatica na escola? durante as

. . Ly n  : atividades
Que tal refletir um pouco sobre eixos tematicos e competéncias para propostas na
disciplina. Sua
participagao é
fundamental para
O Seu sucesso
nesta disciplina
e no curso, de
modo geral.
Participe!

0 ensino da Informatica na escola?

Vamos Revisar?

E o momento de vocé revisar os assuntos abordados neste capitulo.
Releia o capitulo, pesquise um pouco mais, tire suas duvidas com os
professores/tutores que estardo acompanhando seus percursos de
aprendizagem. Observe atentamente o resumo a seguir.

Resumo

Neste capitulo, vocé notou a importancia da Informatica na escola, considerando,
principalmente, o contexto do Ensino Médio. Na organizagdo curricular do
Ensino Médio, a Informatica esta inserida na area Linguagens, Cddigos e suas
Tecnologias, juntamente com as disciplinas: Lingua Portuguesa, Literatura,
Lingua Estrangeira, Educacdo Fisica, Artes. As Orientagbes Educacionais
Complementares aos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(PCN+) propdem trés eixos tematicos para o trabalho com a informatica na escola,
priorizando-se o uso do computador. Os eixos indicados s&do: 1.Computador:
ferramenta para realizagédo de atividades do cotidiano; 2. Computador: mediador
da comunicagdo; 3. Computador: instrumento de armazenamento e busca de
informacado. Os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio (PCNEM)
e as Orientagbes Educacionais Complementares aos Parametros Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio (PCN+) propdéem diversas competéncias
para o ensino da Informatica na escola, tendo em vista uma abordagem inter/
transdisciplinar da tecnologia em sua relagao indissociavel com a educagéo.
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Vamos fazer uma viagem em direcao ao
planejamento?

Imagine que vocé deseja fazer uma longa viagem. Imaginou?
Entao, qual seria o primeiro passo para vocé conseguir fazer uma boa
viagem?

Primeiro, seria necessario saber para onde vocé ira viajar. E depois
de selecionado o seu destino, qual seria a outra etapa? Certamente
VvOocé precisa saber como ira realizar a viagem, ou seja, vocé ira de
carro, de Onibus, de navio, de aviao? Também é importante saber
guanto tempo vocé ira permanecer no destino selecionado.

De acordo com o periodo de tempo, vocé comecga a ter outras
preocupacdes, tais como: em que local ficarei? Hotel? Pousada? Casa
de amigos? Quantas e quais roupas poderei levar para a viagem?
Quanto dinheiro levarei para as despesas de rotina? Ufa, quantas
perguntas, ndo € mesmo?

Vocé observou que antes de viajar € fundamental um bom
planejamento para que tudo transcorra da melhor forma possivel?
Pois €, planejar faz parte de nosso dia-a-dia. Precisamos planejar
todas as nossas agoes, a fim de conseguirmos éxito nas metas que
pretendemos atingir.

Vamos recapitular o planejamento da viagem?



1. Para onde irei viajar?

2. Por que irei viajar?

3. Como realizarei a viagem? Que tipo de transporte irei utilizar?
4. O que sera preciso levar? Roupas? Dinheiro? Objetos?

5. Onde ficarei hospedado(a)?

6. Durante quanto tempo ficarei no destino selecionado?

De modo semelhante ao exemplo da viagem, quando decidimos
dar uma aula, precisamos organizar bem todas as etapas de sua
realizacdo, a fim de conseguirmos desenvolver nosso trabalho
de modo planejado e organizado, coerente com nossa proposta
pedagogica.

Vamos imaginar as seguintes situacoes. Observe atentamente:

Situagao 1 - Professor A

O professor A trabalha nos trés turnos (manhg, tarde e noite) e ndo tem
muito tempo para planejar bem suas aulas. Entra em sala de aula sem muita
organizagao e comega a improvisar, a fim de conseguir cumprir a longa jornada
diaria de trabalho.

O livro didatico torna-se o principal “amigo” de tal professor que utiliza esse
recurso didatico como se este fosse o Unico instrumento de trabalho possivel. O
professor A quase sempre comega suas aulas assim:

Caros alunos, abram o livro na pagina 22 e fagam os exercicios propostos
na pagina 25. Depois faremos as corregbes no quadro.Vocés tém 30
minutos para resolver 0s exercicios.

Assim, desenvolve-se toda a aula e os alunos ficam desmotivados diante da
repeticao, da rotina e da falta de planejamento do professor A.

Todas as aulas do professor A seguem essa mesma sequéncia: leitura do livro
didatico, resolugdo de exercicios e corregao de atividades no quadro.

Didatica
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Agora, observe uma outra situagao:

Situacao 2 - Professor B

Vamos observar um pouco a postura do professor B?




Ola, pessoal. Boa tarde!

Hoje, nos vamos discutir um tema bem interessante. A importancia da tecnologia
para a sociedade. Vocés ja observaram que a tecnologia faz parte do nosso
cotidiano? Vocés conseguiriam, por exemplo, viver na era da cibercultura,
sem celulares, computadores, radios, telefones, TVs, além de outros recursos
tecnologicos? Sera que estamos dominando a tecnologia ou estamos nos
deixando dominar pela dependéncia dos recursos tecnolégicos?

Que tal, agora, assistirmos a um filme e depois discutirmos sobre essa tema?
Pronto, agora que todos vocés assistiram ao filme, tentem registrar suas
impressées sobre a tematica e o objeto de estudo da aula de hoje. Vamos debater
o assunto?

Agora, que ja debatemos o assunto, vamos passar uma atividade de pesquisa
para vocés realizarem depois desta aula. Vocés irdo entrevistar pessoas da sua
comunidade (pedreiros, empregadas domésticas, pintores, professores, etc.) para
observar se esses sujeitos ja perceberam qual a importancia da tecnologia para
a sociedade moderna. Eu vou colocar no quadro um roteiro da entrevista para
facilitar a realizagao da atividade. Vocés também precisam pesquisar em sites,
livros, revistas sobre o tema da aula de hoje. Na proxima aula, iremos socializar
as pesquisas e as entrevistas que vocés realizaram. Bons estudos e até a proxima
aula.

Vocé observou atentamente a postura dos dois professores?
Percebeu que o planejamento é fundamental para que a aula seja
realizada de forma satisfatoria? Improvisar ndo € uma boa alternativa,
pois compromete a credibilidade de nosso trabalho no exercicio da

docéncia. Concorda?

Entdo, vamos iniciar a discussao.

A aula no processo de ensino-aprendizagem

Nos exemplos dos professores A e B, vocé observou que a
realizacdo de uma simples aula requer uma estruturacao didatica,

por meio da sequéncia de etapas articuladas e bem organizadas.

A aula esta inserida em um processo mais amplo que envolve nao
apenas o trabalho realizado em uma unica etapa, mas sim envolve
o trabalho continuo e elaborado do professor, com base no plano de
ensino e no planejamento de uma sequéncia de aulas estreitamente

relacionadas.

Veja como José Carlos Libaneo define a concepgéo de aula:

Didatica
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“Devemos entender a aula como o conjunto dos meios e condigbes pelos quais o
professor dirige e estimula o processo de ensino em fungéo da atividade prépria
do aluno no processo da aprendizagem escolar, ou seja, a assimilagéo consciente
e ativa dos conteudos. Em outras palavras, o processo de ensino, através das
aulas, possibilita o encontro entre os alunos e a matéria de ensino, preparada
didaticamente no plano de ensino e nos planos de aula”.

(LIBANEO, 1994, p.178).

Com base na abordagem de Libaneo (1994), a aula precisa
estimular o aluno a aprendizagem significativa, por meio dos seguintes
componentes:

» Selegao e organizagao de atividades dos alunos que possibilitem desenvolver
sua independéncia de pensamento, a criatividade e o gosto pelo estudo.

» Formagdo de habilidades e competéncias que permitam a aplicagdo de
conhecimentos na solugéo de problemas em situagdes da vida pratica cotidiana.

» Valorizagdo da aula como meio educativo.

» Condugéo do trabalho docente na classe, tendo em vista a formagao do espirito
de coletividade e ajuda mutua, sem prejuizo da aten¢ao as peculiaridades de
cada aluno.

(LIBANEO, 1994, p.179).

Vamos observar, no proximo capitulo, como a aula se insere em
um processo mais amplo que envolve as conexdes entre o projeto
politico-pedagogico, o plano de ensino da disciplina, o plano de aula e
a organizagao de projetos didaticos. Este ultimo tema sera estudado
mais detalhadamente no terceiro capitulo deste volume.

Saiba Mais

Leia mais sobre planejamento.

Acesse:

http://revistaescola.abril.com.br/edicoes/0138/aberto/mt_246891.shtml

Leia a reportagem da Revista Nova Escola, edi¢ao 138, dezembro
de 2008, com o titulo “A arte de planejar”.



Atividades e Orientagoes de Estudo

Organize um grupo de estudos para trocar ideias sobre experiéncias
pedagodgicas. Tente lembrar de alguma aula que vocé ja deu e que
conseguiu motivar os alunos. E hora de apresentar suas ideias em
chats e féruns de discussao que serao orientados pelos tutores.

Se vocé ainda nao deu aulas, pense bas suas experiéncias como
aluno(a), ou visite uma escola e observe a aula de algum professor.
Tente comparar a aula observada com as situagdes vivenciadas pelo
professor A e pelo professor B. Depois discuta as suas observagoes
com outros colegas e com os professores/tutores.

Lembre-se! Sua participagcdo nas atividades e exercicios
propostos no ambiente sera fundamental para o seu sucesso
nesta disciplina. Vocé sera constantemente avaliado, em fungao da
participacdo em chats e féruns, além da postagem de exercicios e
tarefas ao ambiente.

Dedique-se aos estudos. Organize seu tempo e desenvolva uma
metodologia de estudo eficaz para aprimorar seu desempenho na
disciplina. Leia e estude o presente volume. Revisite o volume anterior.
Pesquise mais sobre o assunto e amplie seus horizontes.

Boa sorte e bons estudos. Até o proximo capitulo!

Vamos Revisar?

E hora de vocé sintetizar as principais ideias discutidas neste
capitulo. Releia os tdépicos abordados, revise, compartilhe suas
pesquisas e experiéncias com os demais colegas. Continue ampliando
suas reflexdes. Vamos 1a?

Resumo

Neste capitulo, iniciamos a discusséo sobre planejamento didatico, priorizando a
aula como espago dialégico de construgdo de competéncias e de aprendizagens
significativas. Vocé percebeu que o planejamento da aula é condigéo primordial
para o exercicio da docéncia, visando a formacédo de cidadados criticos e
conscientes do papel da educagcao como ferramenta de transformacao social.

Didatica
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2 Acesse

http://revistaescola.
abril.com.br/
edicoes/0148/
aberto/mt_245999.
shtml

Veja a importéancia
de a escola elaborar
o planejamento
coletivo como uma
agdo que envolve
todos os sujeitos no
processo de ensino-
aprendizagem. Leia
também o arquivo
sugerido no final

da pdgina. O texto

é bem interessante
e aborda a
necessidade de a
escola realizar o
planejamento de
forma integrada.

O projeto politico-pedagoégico: delineando o
papel da escola na etapa do planejamento
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N&o adianta apenas que o professor organize suas aulas de forma
isolada. O planejamento das aulas faz parte de um processo mais
amplo que envolve as concepgdes subjacentes que circulam no
contexto escolar. Cada escola tem sua propria identidade, definida em
funcéo da organizagdo de um Projeto Politico-pedagégico (PPP).

Trabalhar com a educagao requer planejamentos organizados que
estejam imbricados, ou seja, relacionados, mantendo-se a integragao
entre todos os atores envolvidos na pratica educativa.

Desse modo, o planejamento envolve uma série de atividades
que precisam estar em sintonia com o projeto politico-pedagogico da
escola.

Vocé ja sabe o que é Projeto Politico-pedagogico? (PPP)? Ainda
nao? Entdo, vamos comegar a discutir o assunto.

Segundo Veiga (1996, p.12):



“Todo projeto da escola €, também, um projeto politico por estar intimamente
articulado ao compromisso sociopolitico com os interesses reais e coletivos da
populagdo majoritaria. E politico, no sentido de compromisso com a formagao
do cidadao para um tipo de sociedade. [...] Na dimenséo pedagdgica reside a
possibilidade da efetivagdo da intencionalidade da escola, que é a formacéao
do cidaddo participativo, responsavel, compromissado e criativo. Pedagdgico,
no sentido de definir as acdes educativas e as caracteristicas necessarias as
escolas de cumprirem seus propositos e sua intencionalidade”.

Fonte: VEIGA, lima. P. A. (Org.). Projeto politico-pedagdgico: uma
construcéo possivel. Campinas: Papirus, 1996, p.12.

Veiga (1996) defende que o projeto politico-pedagdgico deve
apresentar algumas caracteristicas, tais como:

» O projeto politico-pedagdgico deve configurar-se como um
processo participativo na tomada de decisdes.

» E importante que o projeto politico-pedagdgico também seja
elaborado com base em principios baseados na autonomia
da escola, na solidariedade entre os agentes educativos e no
estimulo a participagao de todos no projeto comum e coletivo.

» O projeto também deve apresentar-se comprometido com a
formacdo do cidadado, além de promover orientagcbes para
superar problemas ou conflitos que poderao surgir no decorrer
do trabalho educativo.

Na perspectiva de Veiga (1996), o projeto politico-pedagodgico
(PPP) é concebido como pratica inovadora que pressupde a integragao
em diversos niveis, como em sua origem, concepgao, objetivos,
exigéncias, caracteristicas e implicagdes.

Ainda segundo Veiga (1996), o PPP deve ser entendido como
instrumento de agao politica que deve estar em sintonia com uma
nova visao de mundo, a fim de garantir uma formacgao global e critica
para os envolvidos nesse processo, como forma de capacita-los para o
exercicio da cidadania, formacao profissional e pleno desenvolvimento
pessoal.
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Segundo a LDB de dezembro de 1996, o PPP deve considerar

alguns aspectos, dentre os quais destacamos:

»

KA

»

»

»

»

»

»

»

Perfil do profissional a ser formado
Objetivos gerais e especificos do curso
Descri¢cao do curriculo pleno oferecido
Bibliografia basica

Numero de vagas e turno de funcionamento

Relacdo de docentes e especificacdo da composi¢cao
(titulac&o)

Acervo da biblioteca

Apresentacdo das instalagdes e equipamentos (infra-
estrutura).

Vamos destacar apenas alguns itens dos componentes do PPP,
conforme as orientagdes da LDB. Observe:

Objetivos do curso

Os objetivos educacionais de um curso devem estar vinculados as
necessidades a aos interesses dos alunos e nao ao projeto pessoal

do professor.

O estabelecimento dos objetivos interfere diretamente na forma de
conducgéo do curso, constituindo referéncia essencial na avaliagao de
resultados. Eles precisam ser definidos de forma clara e identificar
as competéncias e as habilidades cognitivas e atitudinais pretendidas
como produtos no processo educativo.



Estrutura curricular e conteudos propostos

A elaboragao de uma estrutura curricular demanda conhecimento
da legislagdo que rege o ensino do pais nos seus diversos niveis e
modalidades.

A selec¢ao dos conteudos é funcédo dos professores envolvidos no
processo de elaboracdo das ementas para as disciplinas que serao
ofertadas.

Bibliografia Basica e Acervo da Biblioteca

As indicagbes da bibliografia basica e das referéncias
complementares deverdo ser mencionadas no projeto politico-
pedagogico. A descrigdo da biblioteca como espacgo de difusdo e de
construgdo do conhecimento deve ser priorizada no projeto politico-
pedagdgico, investindo-se no planejamento de agdes e projetos para

a formacao de leitores criticos.

O grau de letramento?® dos educandos precisa ser enfatizado
em todos os niveis de ensino-aprendizagem e a biblioteca tem papel
primordial na formagao de leitores e produtores de textos mais criticos
e conscientes.

O papel dos gestores na organizagao do Projeto
Politico-pedagégico

Os gestores precisam assumir o compromisso com a qualidade
desde a concepgéo inicial da proposta, planejando agdes, previsdes
de resultados esperados, avaliagdes continuas do projeto original,
além de trabalhar no sentido da organizagcdo de uma equipe
multidisciplinar.

As concepgdes de educagdo, ensino-aprendizagem, curriculo,
avaliagdo e diversas outras essenciais no planejamento do desenho
do projeto politico-pedagogico precisam estar subjacentes ao plano
de agbes gerenciado pelos gestores e por toda a equipe que devera
participar da constru¢do compartilhada do projeto politico-pedagogico
(PPP).

Didatica
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%5 | etramento
envolve as
praticas de leitura
e produgédo de
textos. Conforme
Marcuschi (2001),
por exemplo,

“o letramento
envolve as mais
diversas praticas
da escrita na
sociedade e
pode ir desde
uma apropriagao
minima, tal como
o individuo que
é analfabeto,
mas letrado na
medida em que
identifica o valor
do dinheiro,
identifica o
onibus que deve
tomar, consegue
fazer calculos
complexos,

sabe distinguir
as mercadorias
pelas marcas,
etc, mas nao
escreve cartas
nem Ié jornal
regularmente, até
uma apropriagao
profunda, como
no caso do
individuo que
desenvolve
tratados de
Filosofia e
matematica

ou escreve
romances.
Letrado é o
individuo que
participa de forma
significativa

de eventos de
letramento e

néo aquele que
faz uso formal
da escrita.”.

Para Magda
Soares, letrar

é muito mais

que alfabetizar,
portanto, a
escola precisa
se preocupar
ainda mais com
as praticas de
letramento.
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26 Iremos discutir
detalhadamente

a inter-
disciplinaridade, a
transversalidade
ea
contextualizagcao
no terceiro
volume.

A inter-
disciplinaridade
propée a
integragao entre
diversas dreas do
conhecimento,
em busca de uma
abordagem global
e contextualizada.
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27 A
transversalidade
envolve a
discussao de
temas sociais

na escola,
aproximando

os contetdos
escolares ao
conhecimento
empirico,
vivenciado fora da
escola.
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28 A
contextualizagao
requer a
articulacao
entre teoria e
pratica, ou seja,
o aluno precisa
aprender a partir
de sequéncias
didaticas que
propiciem
aprendizagens
significativas.
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O projeto deve apresentar o perfil do publico-alvo a ser atingido,
realizando inferéncias acerca das expectativas e demandas do publico-
alvo, planejando ac¢des para estabelecer dialogos de forma eficaz com
os alunos por meio da mediagédo pedagogica e tecnoldgica.

No projeto politico pedagdgico, a preocupagdo com a evasao
dos alunos deve também ser colocada, no sentido de se planejarem
estratégias para se buscar minimizar tal dificuldade.

Ainda no desenho do projeto politico pedagogico, a
interdisciplinaridade?®, a transversalidade?” e a contextualizagdao®
precisam ser temas amplamente discutidos e colocados como eixos
essenciais nas propostas dos cursos, da organizagao das ementas
e no gerenciamento da matriz curricular, reconhecendo as multiplas
possibilidades de interagcdo e de dialogo entre varias areas do
conhecimento.

O plano de ensino: outra face do
planejamento

Vocé observou que o Projeto Politico-pedagdgico (PPP) é um
grande “guarda-chuva”, o qual envolve outros planejamentos, tais
como: planos de ensino, planos de aula e projetos didaticos?

Vocé sabe o que é um plano de ensino? Nao? Entdo, vamos
conhecer um pouco sobre essa outra face do planejamento. Vamos
a?

Segundo Libéaneo (1994, p. 232),



“O plano de ensino € um roteiro organizado das unidades didaticas para um
ano ou semestre. E denominado também plano de curso ou plano de unidades
didaticas e contém os seguintes componentes: justificativa da disciplina em
relagéo aos objetivos da escola; objetivos gerais; objetivos especificos, contetido
(com a divisdo tematica de cada unidade); tempo provavel e desenvolvimento
metodoldgico (atividades do professor e dos alunos)”.

Ha varios modelos de planos de ensino. Certamente as escolas
ja apresentam seus modelos e os professores elaboram e revisitam
seus planejamentos de acordo com as diretrizes do projeto politico-
pedagogico.

E fato que ndo ha ‘receitas prontas” para um planejamento
eficaz. No entanto, os modelos servem para serem vistos, avaliados,
transformados, a fim de que cada professor encontre seu caminho
tedrico-metodoldgico, visando aprimorar o exercicio de sua docéncia.
Sem planejamento, a fungdo do professor pode ficar comprometida,
em virtude da falta de organizagdo que pode prejudicar a sua pratica
pedagogica.

Assim, alguns modelos de planejamentos serdo apresentados
neste e em outros capitulos com o objetivo principal de avaliarmos
conjuntamente propostas, adaptando-as a realidade educacional que
cada um de nés enfrenta no dia-a-dia.

Entao, preparado(a) para rever e reinventar sua pratica pedagogica
a partir da organizacao de planejamentos?

Se vocé ainda nao leciona, também ndo precisa se preocupar.
Aproveite as discussdes desta disciplina e lembre-se dos professores
que vocé ja teve. Pense no futuro. Que tipo de professor(a) vocé
pretende ser? Reflita sobre a importancia do planejamento de forma
ampla e troque experiéncias com outros colegas que ja lecionam.

Em sintese, vamos tentar avaliar uma proposta de plano de ensino?
Veja a proposta a seguir!

Didatica
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Plano de Ensino

Dados de Identificagao

Objetivos

Conteudo Programatico
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Unidade 1

Metodologia

E importante descrever toda a metodologia de trabalho que sera desenvolvida
durante a realizagdo da disciplina. Elencar todas as atividades programadas,
descrevendo o passo a passo. E fundamental também pensar nas técnicas e nas
estratégias de ensino-aprendizagem que seréo utilizadas. Pense na organizacéo
de sequéncias didaticas, nos modelos de aulas, na organizacao de estudos
dirigidos, seminarios, pesquisas de campo, pesquisas bibliograficas, entre outras
atividades ligadas a proposta da disciplina.

Recursos Didaticos

Quais os recursos didaticos que serao utilizados? Pense nos recursos
audiovisuais, nos materiais, na organizagao de fichas didaticas, roteiros, fichas
de exercicios, livros e materiais didaticos, livros paradidaticos, materiais para
dindmicas (cartolinas, papel A4, lapis, ...), recursos para experiéncias praticas,
uso de laboratdrios, etc.

Instrumentos e Critérios de Avaliagao

E importante refletir sobre a avaliagdo. Como o aluno sera avaliado? Como o
seu trabalho, professor, também serd avaliado? Reflita sobre os instrumentos de
avaliagao que seréo utilizados.

Vocé utilizara provas escritas, exercicios, produgbes de textos (resumos,
resenhas, etc.), seminarios, participagdes em féruns de discussodes, relatos de
experiéncias, relatdrios de visitas técnicas, projetos didaticos, fichas de leitura?
Enfim, tente selecionar instrumentos de avaliagdo de acordo com as demandas
€ as expectativas dos alunos.

Reflita sobre a diversidade de ritmos de aprendizagem e nao utilize a avaliagéo
como um instrumento de poder ou de puni¢cdo. Pesquise sobre a avaliagédo
formativa e processual. Tente avaliar o aluno durante todo o processo de ensino-
aprendizagem. Também defina os critérios de avaliagdo que ser&o utilizados
com base nos conteudos propostos e de acordo com os objetivos da disciplina.
Crie oportunidades para que os alunos também consigam avaliar o seu trabalho
docente, bem como as proprias competéncias construidas pelos discentes. Motive
o aluno ao processo de autoconhecimento, incentivando a autoavaliagao.
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30 Paulo Freire,
em seu livro A
pedagogia da
autonomia,
refere-se ao
carater dialégico
entre docéncia e
discéncia

Referéncias Bibliograficas

Insira fontes bibliograficas em meio impresso e em meio digital, a fim de direcionar
as pesquisas dos alunos. As referéncias devem estar de acordo com o conteudo
programatico da disciplina. Seguir as normas da ABNT# para apresentagédo das
referéncias.

Viu? Nao é complicado planejar. Elaborar planos de ensino é uma
tarefa simples e importante para nortear todo o trabalho do professor
na organizacao geral da disciplina.

Um bom exemplo de planejamento € o préprio material didatico
que vocé esta lendo neste momento. Pois &, este material é fruto de
um planejamento inicialmente realizado, no sentido de desenhar como
seria o perfil da disciplina. Sem esse planejamento inicial, certamente
nao teriamos conseguido escrever uma linha sequer e vocé nao estaria
lendo este material didatico neste exato momento. Compreendeu a
importancia do planejamento? Agora, vamos conversar um pouco
sobre o plano de aula. Vamos 1a?

O plano de aula: planejamentos e desafios

Como vimos no primeiro capitulo, as situacbes dos professores
A e B revelaram como o planejamento de aulas deve fazer parte
da rotina dos docentes, visando a motivagcdo e a aprendizagem
significativa dos educandos.

Vocé observou como a aula do professor B transcorreu sem
maiores dificuldades, estimulando os alunos a troca de experiéncias
significativas com o professor, o qual assume a fungao de orientador
do processo educativo.

Retomando as palavras de Paulo Freire*, “ndo ha docéncia
sem discéncia”, ja que o processo de ensino-aprendizagem precisa
concretizar-se de modo dialdégico, por meio da participagdo dos
diferentes atores que compartilham experiéncias de aprendizagem
e mudam constantemente seus papéis no ensinar e no aprender,
transformados em via de mao-dupla. Docentes e discentes revelam-se,
na aula, como sujeitos em constantes mutagdes, conscientes, criticos
e participantes ativos no processo de emancipacgao e transformacgao

social.
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Reconhecendo a aula como espago dialdgico, €& preciso
compreender o plano de aula em sintonia com o plano de ensino e
com o projeto politico-pedagogico da escola, estreitando as relagdes

entre todos os elementos que compdem a pratica educativa.

Observe a citacéo a seguir:

“O plano de aula é um detalhamento do plano de ensino. [...] A preparagéo de
aulas é uma tarefa indispensavel e, assim como o plano de ensino, deve resultar
num documento escrito que servira ndo s6 para orientar as agoes do professor
como também possibilitar constantes revisées e aprimoramentos.”

(LIBANEO, 1994, p. 241).

E preciso considerar que o plano de aula deve ser elaborado,
considerando a sequéncia de assuntos propostos. Nao se pode, por
meio de um unico plano de aula, esgotar rapidamente determinado
assunto. Assim, €& fundamental considerar que dificiimente
conseguiremos planejar e executar apenas um plano de aula no curto
espaco de tempo, visando trabalhar com varios assuntos diferentes.

Desse modo, ao se elaborar um plano de aula, é preciso considerar
todo o processo de ensino-aprendizagem que compde uma sequéncia
articulada de fases, tais como: motivacao e ativagao do conhecimento
prévio dos educandos, apresentacdo dos objetivos e conteudos
propostos, desenvolvimento dos assuntos previstos, propostas
de exercicios de fixacdo, exercicios de revisao e sistematizagao,
aplicagcdes dos conteudos propostos, construcdo de competéncias em
situagdes didaticas de ensino-aprendizagem, avaliacéo.
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Portanto, é sempre importante planejar um conjunto ou uma
sequéncia de aulas e ndo apenas uma Unica aula. (LIBANEO, 1994,
p. 241).

ﬁ
e) Vamos Refletir?

Agora, vamos refletir um pouco! Se vocé tivesse que planejar
uma aula, por onde comecgaria? Ja pensou? Entdo, vamos
reformular o questionamento: vocé ja comecgaria apresentando o
assunto para os alunos ou vocé tentaria observar as expectativas
e os conhecimentos prévios dos alunos antes de apresentar logo o
conteudo programatico?

Pois bem, vamos continuar pensando nesse assunto. Na maior
parte das vezes, nos, professores, planejamos a aula de acordo
com a nossa perspectiva e ndo consideramos as demandas e as
expectativas dos nossos alunos.

Na verdade, antes de iniciar o plano de qualquer aula, € preciso
que pensemos: o foco principal da aula é o aluno, ou seja, o
professor é apenas o mediador ou facilitador que ira motivar a
aprendizagem significativa do aluno.

Nesse sentido, o cerne principal do plano de aula sera a
aprendizagem do aluno. O professor deve se questionar:



- Como o aluno vai aprender?

- Sera que ele vai de fato aprender o que esta sendo proposto?

- Como eu, professor, poderei criar oportunidades para desenvolver a
aprendizagem do aluno?

- De que forma a aula podera se transformar em um espago de troca de
aprendizagens entre alunos e alunos e professor e alunos?

Agora € hora de planejar! Vamos tentar elaborar um plano de aula?
Observe atentamente os questionamentos a seguir. As respostas para
tais questdes ja fazem parte do planejamento para organizar o plano
de aula. Ent&o, é hora de acompanhar o esquema:

1.

Publico-alvo: Para quem? Sua aula sera para que tipo de
aluno, qual série, qual ciclo de aprendizagem? Pense no perfil
do aluno, nas suas expectativas, nas idades, na diversidade
de ritmos de aprendizagem. Tente organizar a aula de acordo
com o perfil do aluno. Considere as particularidades do publico-
alvo.

Conteudo Programatico: O qué ? Com base no perfil dos
alunos, tente pensar em um tema gerador, ou seja, sua aula
versara sobre o qué? Que assunto sera priorizado? Selecione os
conteudos propostos para a aula. Considere a articulagcao entre
0 que vocé esta propondo e as expectativas dos educandos.

Objetivos: Para qué? Pense no objetivo principal da aula e nos
objetivos especificos. Que metas vocé pretende atingir. O que
vocé espera alcancgar?

Competéncias: Quais competéncias? O que vocé deseja que
o aluno consiga aprender? Que competéncias o aluno devera
construir?

Metodologia (situagao didatica): Como fazer? Quais serao os
procedimentos que vocé ira utilizar para facilitar a construgao
das competéncias por parte dos alunos? Que situagdes
didaticas de ensino-aprendizagem vocé ira desenvolver?
Pense em situagdes que incitem a criatividade do aluno. Motive
o aluno a reflexdo por meio de uma metodologia de trabalho
direcionada a aprendizagem significativa do aluno.

Recursos Didaticos: Com qué? Vocé ira dar aula com
quais recursos? Vocé tera materiais, recursos audiovisuais,
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cartolinas, livros didaticos, giz, quadro, pincel, fichas de aula,
transparéncias, retroprojetor, quadro, TV, DVD, computadores,
etc.? Quais os recursos materiais e didaticos-pedagodgicos que
irdo auxiliar o seu trabalho em sala de aula?

7. Avaliagao: Como irei avaliar o aluno? Pense nos critérios € nos
instrumentos de avaliacdo. Tente diversificar os instrumentos
(provas, exercicios, pesquisas, debates, féruns de discussoes,
apresentagdes orais, fichas de exercicios, resumos, resenhas,
seminarios, etc. Estimule o aluno a autoavaliagcado. Incentive a
avaliagao de todo o processo (o seu trabalho como professor,
0s papéis e os desempenhos dos alunos, os materiais usados,
as estratégias e os recursos didaticos, etc.).

Refletiu? Percebeu que planejar uma aula também é uma tarefa
simples? Agora, observe a dica a seguir:

Planejar € muito simples. Vocé precisa definir os objetivos
e o caminho para alcancar tais objetivos. E preciso caminhar
muito, driblar algumas “pedras no meio do caminho”, mas quem
segue todo o percurso encontra a chave para o0 sucesso.



Didatica

Vamos observar um modelo de plano de aula?

Plano de Aula
Série/ ciclo de aprendizagem:
Tempo pedagégico previsto:
O que irei trabalhar?

CONTEUDOS

Para qué? Qual a finalidade do trabalho?

OBJETIVOS (Objetivo Geral e Objetivos Especificos)

O que desejo que meu aluno aprenda?

COMPETENCIAS

Como irei trabalhar o conteudo, visando a construgédo de competéncias

METODOLOGIA

Quais os recursos que terei para organizar a aula?

RECURSOS DIDATICOS

Como irei avaliar o aluno?

CRITERIOS DE AVALIACAO
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Saiba Mais

Veja alguns exemplos de planos de aula. Tente pesquisar mais

sobre o assunto. Acesse:

http://www.educarede.org.br/educa/index.cfm
http://educacao.uol.com.br/planos-aula/formula.jhtm

http.//revistaescola.abril.com.br/arte/pratica-pedagogica/uso-tecnologias-
trabalhos-arte-475850.shtml

http://revistaescola.abril.com.br/matematica/pratica-pedagogica/graficos-
excel-aula-matematica-474438.shtml

http://revistaescola.abril.com.br/geografia/pratica-pedagogica/ensine-
cartografia-turma-usando-google-earth-474725.shtml

Atividades e Orientagoes de Estudo

Leia os textos a seguir:

Texto 1

“Nao ha duvida de que as novas tecnologias de comunicagédo e informacgao
trouxeram mudangas consideraveis e positivas para a educagdo. Videos,
programas educativos na televisdo e no computador, sites educacionais,
softwares diferenciados transformam a realidade da aula tradicional, dinamizam
0 espaco de ensino-aprendizagem, onde, anteriormente, predominavam a lousa,
0 giz, o livro e a voz do professor. Para que as TICs possam trazer alteragdes no
processo educativo, no entanto, elas precisam ser compreendidas e incorporadas
pedagogicamente. Isso significa que & preciso respeitar as especificidades do
ensino e da proépria tecnologia para poder garantir que o seu uso, realmente, faga
diferenca. Nao basta usar a televisdo ou o computador, é preciso saber usar de
forma pedagogicamente correta a tecnologia escolhida”.

(KENSKI, 2008, p. 46).

Texto 2 - Competéncia na area de Informatica

“Conhecer o conceito de rede, diferenciando as globais, como a Internet, que
teriam a finalidade de incentivar a pesquisa e a investigagdo gragas as formas
digitais e possibilitar o conhecimento de outras realidades, experiéncias e culturas
das locais ou corporativas, como as Intranets, que teriam a finalidade de agilizar
acoes ligadas a atividades profissionais, dando énfase a trabalhos em equipe”.

(PCN. Ensino Médio, 1999, p. 189).



Vamos planejar aulas?

Como vocé ja viu as etapas fundamentais sobre planejamento, é
hora de praticar. E a sua vez!

Vocé leu os textos anteriores (Texto 1 e Texto 2)? Entdo, agora,
vocé deve planejar uma aula de informatica bem interessante e
atrativa para o aluno. Vocé precisa organizar a sua aula com base
na competéncia descrita no texto 2, abordando o conceito de rede e
estimulando a pesquisa na Internet. Comece exercitando as reflexdes
que levantamos anteriormente sobre o perfil do publico-alvo, os
conteudos propostos, as metas a serem alcangadas, a metodologia a
ser utilizada, os recursos didaticos necessarios, além dos critérios e
instrumentos de avaliagdo que serao importantes no desenvolvimento
da aula.

//Eua‘z,
pessoall

Eu vou
comecar
Fazendo a
chamada...

—

—5e sobra r\

tempo. ed

Atencao

\ Vocé deve enviar o plano de aula ao tutor virtual que esta acompanhando
seus percursos de aprendizagem. Disponibilize o seu plano de aula
no ambiente virtual. Discuta com seus colegas e com o tutor sobre o
planejamento de sua aula. Essa atividade servira como instrumento para
sua avaliagao nesta disciplina.

Esperamos que vocé tenha aproveitado as dicas deste capitulo. No
préximo capitulo, vamos continuar conversando sobre planejamento,
focalizando o tema dos projetos didaticos. Até 14!

Didatica
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Vamos Revisar?

E o momento de vocé refletir um pouco mais sobre os assuntos
abordados neste capitulo. Observe o resumo a seguir:




&8

Vocé ja ouviu falar em projeto didatico? Nao? Entdo, é hora de

Vamos conversar sobre o assunto?

comecar a conhecer um pouco esse assunto tao interessante.

Vamos iniciar este capitulo com uma citacdo de Fernando
Hernandez (1998). Observe:

“Todas as coisas podem ser ensinadas por meio de projetos, basta que se tenha
uma duvida inicial e que se comece a pesquisar e buscar evidéncias sobre o
assunto”.

Agora, leia outras definicbes sobre projetos didaticos. Vamos 1a?

“Projeto € um design, um esboco de algo que desejo atingir. Esta sempre
comprometido com agdes, mas € algo aberto e flexivel ao novo. A todo momento
vocé pode rever a descricao inicialmente prevista para poder levar avante sua
execucgao e reformula-la de acordo com as necessidades e interesses dos sujeitos
envolvidos, bem como da realidade enfrentada”.

(ALMEIDA, M. Como se trabalha com projetos?
In: Revista TV Escola, n.22. mar, 2001, p.35).

“Fazer um projeto € langar ideias para frente, é prever as etapas do trabalho, &
definir onde se quer chegar com ele assim, durante o trabalho pratico, saberemos
como agir, que decisées tomar, qual o préximo passo que temos de dar na diregéo
do objetivo esperado”.

(BAGNO, Marcos, Pesquisa na escola. 2000, p.22).

“Ariqueza do projeto depende mais da comunicagao em sala de aula do que da
quantidade de conteudos propostos”.

(HERNANDEZ e VENTURA, 1998).

Viu? Varios autores comentam sobre projetos didaticos, ressaltando
a necessidade de um planejamento flexivel na organizagao das etapas
do trabalho.

O projeto didatico tem como meta principal o processo de ensino-

Didatica
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aprendizagem. Na organizacdo do projeto € importante considerar:
eixo-norteador, delimitacdo tematica, componentes curriculares,
competéncias, situagdes de ensino-aprendizagem, critérios de
avaliagao, objetivos principais, envolvimento do aluno com o projeto,
impacto do projeto na escola, cronograma, metodologia, principais
tarefas de alunos e professores durante o desenvolvimento do projeto,
culminancia.

Trabalhar por meio de projetos didaticos permite a construgao
de competéncias em contextos significativos de aprendizagem. E a
partir de situacdes concretas ou de situagcdes-problema que os alunos
podem encontrar sentido nos conteudos propostos pela escola,
despertando para aprender a aprender de forma criativa e autbnoma.

Mas, quais sédo as vantagens de se trabalhar por meio de projetos
didaticos? Vamos discutir algumas dessas vantagens?

Gandin (2002, apud SUASSUNA et al 2006) apresenta algumas
vantagens da pedagogia de projetos. Observe o quadro a seguir:

A pedagogia de projetos:

a) “Possibilita o estudo de temas vitais, de interesse dos alunos e da
comunidade.

b) Permite e requer a participacao de todos, de modo que o aluno nao fica apenas
na postura passiva de “receber” conteudos.

c) Abre perspectivas para a construgdo do conhecimento, a partir de questdes
concretas.

d) Oportuniza a experiéncia da vivéncia critica e criativa.

e) Ajuda o educando a desenvolver capacidades amplas, como observacao,
reflexdo, comparagéo, solugao de problemas, criagao, etc.

f) Cria um clima propicio a comunicagéo, a cooperagao, a solidariedade e a
participagao.”

No meio educacional, os projetos de trabalho sdo desenvolvidos
com o proposito especifico de construcdo do conhecimento, formacgao
de habilidade e competéncias, levando o aluno a uma aprendizagem
contextualizada e significativa.

Os projetos didaticos surgem a partir de situagdes-problema,
recorrentes dentro e fora do ambiente escolar, as quais desafiam
professores, alunos e todos aqueles que integram a escola como
espago democratico.



Para Hernandez (1998), a organizagao do curriculo deve ser
realizada por projetos de trabalho, com atuagao conjunta de alunos
e professores. As diferentes fases e atividades que compdem um
projeto ajudam o estudante a desenvolver a consciéncia sobre o
préprio processo de aprendizagem.

Em entrevista dada a revista Nova Escola, Signorelli defende que
trabalhar com projetos didaticos:

“significa dar aos alunos a oportunidade de aprender a fazer planejamentos com o
propdsito de transformar uma ideia em realidade. Significa, ainda, ensinar formas
de elaborar cronogramas com objetivos parciais, nos quais o trabalho em direcéo
aos objetivos finais € avaliado permanentemente — de modo a corrigir erros de
processo ou mesmo de planejamento. Alunos que planejam e implementam
projetos aprendem a analisar dados, considerar situagdes e tomar decisées”.

Qual o ponto de partida para elaboracao de
projetos?

O ponto de partida para a elaboragao de um projeto € a escolha
do tema, o qual pode pertencer ao curriculo oficial, proceder de uma
experiéncia comum, originar-se de um fato da atualidade, surgir a
partir de um problema proposto ou emergir de uma questao pendente
em outro projeto (HERNANDEZ, 1998, p.67).

O importante é que a escolha do tema seja negociada entre alunos
e professores, questionando-se a necessidade, relevancia, interesse
ou oportunidade de trabalhar com um ou outro tema.

Na maior parte das vezes, o tema € selecionado sem se levar em
conta a expectativa do aluno, o que podera repercutir negativamente
no planejamento e na prépria realizagdo das atividades que serdo
concretizadas ao longo do projeto. O envolvimento do aluno com o
projeto, desde a selecédo do tema, € fundamental para o sucesso das
atividades que serdo desenvolvidas.

Nesse sentido, € preciso definir o tema em relagcdo as demandas
que os alunos propdéem, ou seja, deve-se levar em conta uma
organizacdo curricular baseada nos interesses e expectativas dos
alunos (HERNANDEZ, 1989). Por meio da pedagogia de projetos,
pode-se motivar o aluno, despertando-lhe a curiosidade para
investigacao.

O projeto podera ser planejado e organizado de diferentes formas.

Didatica
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A seguir, elencamos algumas possibilidades para nortear o trabalho
no direcionamento da proposta do projeto.

Redes tematicas Desenvolver o projeto, considerando a tematica

como eixo-norteador.

Componentes Planejaroprojetopormeiodoscomponentescurriculares
curriculares propostos de acordo com o ciclo de aprendizagem.
Eleger conteudos para nortear o trabalho, articulando

a proposta com o desenvolvimento de competéncias.

Competéncias Planejar o projeto, priorizando competéncias a serem
construidas ao longo do processo. Estimular o aprender
a aprender e o aprender a fazer. Articular competéncias
de acordo com conteudos propostos.

Interdisciplinaridade Desenvolver a proposta tendo em vista a interagao entre
varios campos do conhecimento, visando a construgéo
de competéncias globais para varias disciplinas.

Podemos observar que os eixos-norteadores, apresentados na
tabela anterior, mantém uma relagdo dindmica a ser aproveitada
na elaboragdo de uma proposta global, ou seja, espécie de projeto
“‘guarda-chuva” que podera desencadear varios subprojetos com
objetivos especificos para atender as demandas de professores e
alunos.

O trabalho com projetos pode estimular a construcdo de
competéncias. Revisitando a abordagem de Perrenoud (2000), a nogéo
de competéncia mobiliza o conhecimento tedrico e as dimensdes
praticas, possibilitando o aluno aprender a fazer, redimensionando a
teoria para um contexto pratico de ensino-aprendizagem.

Entdo, se encararmos o projeto didatico como um percurso a
partir de um tema-problema que permita a analise, a interpretacao
e a critica, poderemos pensar no desenvolvimento de competéncias,
visando a autonomia dos educandos.

Qual o papel do professor no desenvolvimento
do projeto?

Vocé ja parou para pensar no papel do professor no trabalho com
projetos didaticos?

Poderemos tentar elencar algumas fungbes que o professor
poderia assumir na pedagogia de projetos. Observe:



»

»

»

»

»

Especificar, com ajuda dos alunos, o eixo-condutor do projeto
(delimitar o tema).

Especificar objetivos e conteudos (o0 que se pode aprender por
meio do projeto?).

Envolver os componentes do grupo, motivando-os ao processo
de ensino-aprendizagem.

Manter uma atitude de avaliagdo: o que os alunos ja sabem,
que duvidas surgem, o que os alunos aprenderam ao longo do
processo?

Recapitular o processo para planejar novas propostas
educativas.

Na pedagogia de projetos, o professor precisa deixar claro aos

alunos os critérios e os instrumentos de avaliacdo que serao utilizados.
Assim, € importe considerar os seguintes aspectos:

4

»

»

»

»

»

»

E

E importante definir os critérios de avaliac&o.

Envolver o aluno no processo de construcdo e avaliacdo do
projeto.

Diversificar os instrumentos de avaliacao.

Fazer com que a avaliagdo tenha sentido para o aluno, de
acordo com os instrumentos utilizados.

O professor devera motivar a autoavaliacdo, envolvendo o
aluno de modo mais consciente no préprio processo de ensino-
aprendizagem.

Avaliar todo o processo, ndo apenas o aluno.
Organizar uma sequéncia de avaliagao.

fundamental que o professor considere todo o processo de

avaliagao®' ao longo do desenvolvimento do projeto.

Avaliacéo inicial

Avaliagao formativa

O que os alunos ja sabem sobre o tema, quais séo suas
hipéteses e referéncias de aprendizagem?

O que estao aprendendo, como estdo acompanhando o
sentido do projeto?

Avaliagao final O que aprenderam em relagao as propostas iniciais?

Didatica

- Lembrete

31 Vamos estudar
mais a avaliacdo
no Volume 3.
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Agora, observe o roteiro a seguir e depois reflita sobre as etapas
necessarias para o bom planejamento do projeto didatico.

Plano de trabalho: proposta para elaboracao
de projetos didaticos

Ciclo de aprendizagem: O projeto € adequado para qual ciclo? Qual série?
Qual perfil de aluno?

Conteudos: Quais os conteudos que seréo priorizados ao longo do projeto?
Tente articular a pedagogia de projetos ao plano de sua disciplina.

Justificativa: Por qué? Qual a motivagdo para desenvolver o projeto? Qual
a relevancia do projeto para a escola, para a comunidade local e para a
sociedade?

Recursos Didaticos: Que materiais/ recursos serdo utilizados?

Produto final: Culminancia/exposi¢éo/apresentagéo do resultado do trabalho.
Havera um momento de socializagdo dos resultados?

Fontes de Consulta: Referéncias, obras, textos, jornais, Internet, etc.

‘! Atividades e Orientagoes de Estudo

Vamos pensar em projetos didaticos?
» Vocé ja trabalhou por meio de projetos didaticos?

» Vocé pretende trabalhar por meio de projetos didaticos?

| :
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» Pense nas expectativas de seus futuros alunos, nas dificuldades
de aprendizagem destes, no perfil da escola em que vocé ira
atuar.

» Tente delimitar um tema para desenvolver um projeto didatico.

» Pense no seguinte esquema:

Tema do projeto: O que pretendo trabalhar?

Justificativa: Por qué? Quais as razdes que me levam a pensar nesse tema?

Com base nessas reflexdes iniciais, agora é a sua vez de planejar
um projeto didatico.

O grande desafio do professor é reinventar sua pratica pedagdgica,
visando a motivagdo dos alunos. O trabalho por meio de projetos
didaticos € certamente uma oportunidade de “quebrar” a rotina da
sala de aula e envolver o aluno em sua prépria aprendizagem.

Pense na realidade da educacao brasileira e nas demandas de
seus alunos. Vocé, que ainda nio é professor(a), pense no cenario da
educacao, de forma ampla. Tente resgatar as experiéncias que ja teve
como aluno. Avalie a pratica dos docentes com os quais vocé ja teve
contato.

Solicite ajuda dos professores/tutores que estdo acompanhando
as atividades no ambiente virtual.

Para facilitar o seu planejamento, elaboramos o roteiro a seguir.
Observe:



Didatica

Elaborando Projetos Didaticos

Eixo interdisciplinar: quais as areas e as disciplinas que serdo contempladas
no projeto didatico? O projeto dialoga com outras disciplinas ou néo?

Ciclo de aprendizagem: o projeto € adequado para qual ciclo? Vocé pretende
trabalhar com ensino médio ou ensino fundamental? Especifique a série ou o
ciclo de aprendizagem.

Justificativa: por qué? Qual a relevancia do projeto? Quais razées motivaram
o desenvolvimento do projeto? Pense na importancia do projeto para os alunos,

para a escola e para toda a comunidade. Mostre os pontos positivos para a
realizacédo do projeto.



Recursos Didaticos: Que materiais/recursos serdo utilizados? Considere a
infraestrutura da escola, os recursos e os materiais disponiveis.

Avaliagao: como sera realizada a avaliacao? Quais os critérios e os instrumentos
de avaliacédo que serao utilizados?

Fontes de Consulta: referéncias, obras, textos, jornais, Internet, etc. Considere
as normas da ABNT para a organizagéo das Referéncias. Coloque todas as
fontes de pesquisas utilizadas para a concretizagéo do projeto didatico.

Apos a elaboragcédo do planejamento do projeto, publique sua
produgcdo no ambiente. Troque ideias com outros colegas e discuta
com os professores/tutores sobre a realizagdo do planejamento do
projeto didatico.

E hora de usar o férum de discussdo como ferramenta importante
para a socializagao de experiéncias.

69
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Caro(a) Cursista,

Chegamos ao final de mais um maodulo. Sua participagao tem sido
fundamental para o bom desenvolvimento da disciplina. Esperamos
que vocé esteja acompanhando as atividades e orientagdes
propostas, desenvolvendo uma metodologia de estudo coerente com
as demandas da educacao a distancia.

Neste segundo modulo, refletimos sobre a pratica pedagodgica
interdisciplinar, considerando os eixos da interdisciplinaridade e
contextualizagdo na organizagao curricular do ensino médio.

Vocé também percebeu a importancia da Informatica na escola,
ampliando sua compreensao sobre as competéncias propostas para
o ensino da Informatica no nivel médio. Além disso, vocé notou que
o planejamento € uma atividade primordial na pratica docente. Além
disso, descobrimos, juntos, as conexdes entre as varias formas de
planejamento (projeto politico-pedagdgico, plano da disciplina, plano
de aula, projetos didaticos).

Descobrimos juntos(as) que o planejamento didatico € um processo
amplo, o qual exige reflexdes e avaliagdes constantes, no sentido de
promover uma articulagao eficaz entre teoria e pratica.

No proximo modulo, vamos continuar descobrindo o universo
fascinante da Didatica.

Contamos com a sua valiosa participagao no proximo modulo.
Abracos Virtuais,

Prof? lvanda Martins
Prof? Roseane Nascimento
Autoras
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